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1. The concept of "Superscalar" execution means 

(A) Multiple instructions executed per cycle  
(B) Single instruction per cycle 
(C) No instruction execution 
(D) Sequential execution only 

2. Branch prediction is used to 

(A) Reduce pipeline stalls (B) Increase memory 
(C) Decrease cache size (D) Improve I/O speed 

3. Out-of-order execution allows 

(A) Instructions to complete in any order (B) Only sequential execution 
(C) No execution (D) Cache bypass 

4. The term "Flynn's Taxonomy" classifies 

(A) Computer architectures (B) Programming languages 

(C) Operating systems (D) Network protocols 

5. SIMD stands for 

(A) Single Instruction Multiple Data (B) Single Input Multiple Devices 
(C) Sequential Instruction Memory Data (D) Simple Integrated Memory Design 

6. MIMD stands for 

(A) Multiple Instruction Multiple Data (B) Multiple Input Memory Data 
(C) Multi Instruction Memory Device (D) Main Integrated Multiple Data 

7. Von Neumann architecture stores 

(A) Programs and data in same memory (B) Programs and data separately 
(C) Only programs (D) Only data 

8. Harvard architecture has 

(A) Separate instruction and data memory (B) Combined memory 
(C) No memory (D) Only cache 
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1. “सुपरèकेलर (Superscalar)” Ǔनçपादन कȧ संकãपना का अथ[ है— 
 (A) ĤǓत चĐ एकाͬधक Ǔनदȶशɉ का Ǔनçपादन 

 (B) ĤǓत चĐ केवल एक Ǔनदȶश का Ǔनçपादन 

 (C) कोई Ǔनदȶश ǓनçपाǑदत नहȣं होता 
 (D) केवल अनुĐͧमक Ǔनçपादन 

2. Ħांच ͪĤͫडÈशन का उपयोग ͩकया जाता है — 
(A) पाइपलाइन èटॉãस को Ûयूनतम करने हेतु (B) èमǓृत बढ़ाने हेतु 
(C) कैश आकार कम करने हेतु (D) I/O गǓत कȧ बढ़ाने हेतु 

3. आउट-ऑफ़-ऑड[र Ǔनçपादन स¢म बनाता है— 
(A) Ǔनदȶशɉ का ͩकसी भी Đम मɅ पूण[ होना (B) केवल अनुĐͧमक Ǔनçपादन 
(C) कोई Ǔनçपादन नहȣं (D) कैश को बायपास करना 

4. “िāलन का वगȸकरण (Flynn’s Taxonomy)” वगȸकृत करता है— 
(A) कंÜयूटर संरचनाएँ (B) ĤोĒाͧमगं भाषाएँ 
(C)  संचालक तंğ  (D) नेटवक[  Ĥोटोकॉल 

5. ͧसàड (SIMD) का ͪवèततृ Ǿप है— 
(A) ͧसगंल इंèĚÈशन मिãटपल डटेा  (B) ͧसगंल इनपुट मिãटपल ͫडवाइसेस  
(C) सीÈवेिÛशयल इंèĚÈशन मेमोरȣ डटेा  (D) ͧसपंल इंटȣĒेटेड मेमोरȣ ͫडज़ाइन 

6. ͧमàड (MIMD) का ͪवèततृ Ǿप है— 
(A) मिãटपल इंèĚÈशन मिãटपल डटेा  (B) मिãटपल इनपुट मेमोरȣ डटेा 
(C) मãटȣ इंèĚÈशन मेमोरȣ ͫडवाइस  (D) मेन इंटȣĒेटेड मिãटपल डटेा 

7. वॉन Ûयूमन संरचना (Von Neumann Architecture) संĒहȣत करता है  — 
(A) ĤोĒाम एवं डटेा एक हȣ èमǓृत मɅ संĒहȣत होते हɇ 
(B) ĤोĒाम और डटेा पथृक èमǓृतयɉ मɅ 
(C) केवल ĤोĒाम 
(D) केवल डटेा 

8. हाव[ड[ संरचना (Harvard Architecture) मɅ— 
 (A) Ǔनदȶश एवं डटेा èमǓृत पथृक होती है (B) सिàमͧलत èमǓृत 
 (C) कोई èमǓृत नहȣं (D) केवल कैश 
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9. Memory interleaving improves 

(A) Memory bandwidth (B) CPU speed 

(C) Disk access (D) Network speed 

10. The address bus width determines 

(A) Maximum addressable memory (B) Data transfer speed 

(C) CPU frequency (D) Cache size 

11. Little-endian format stores 

(A) LSB at lowest address  

(B) MSB at lowest address 

(C) No specific order  

(D) Random storage 

12. Big-endian format stores 

(A) MSB at lowest address (B) LSB at lowest address 

(C) No order (D) Middle byte first 

13. DMA controller allows 

(A) Direct data transfer without CPU (B) CPU-controlled transfers only 

(C) No data transfer (D) Cache access only 

14. Memory-mapped I/O treats 

(A) I/O devices as memory locations  

(B) Memory as I/O devices 

(C) No mapping  

(D) Separate addressing only 

15. The fetch-decode-execute cycle is performed by 

(A) Control Unit (B) ALU only 

(C) Memory only (D) I/O devices 
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9. मेमोरȣ इंटरलȣͪवगं (Memory Interleaving) सुधारता है— 

(A) मेमोरȣ बɇडͪवɬथ (B) CPU गǓत 
(C) ͫडèक अͧभगम (D) नेटवक[  गǓत 

10. एĜसे बस चौड़ाई (address bus width) Ǔनधा[ǐरत करती है— 

(A) अͬधकतम ऐĜसे योÊय èमǓृत  (B) डटेा èथानांतरण गǓत 
(C) CPU आविृ×त (D) कैश (cache) आकार 

11. ͧलǑटल-एंͫडयन (Little-endian) मɅ— 

 (A)  Ûयूनतम मह××व का बाइट (LSB) Ǔनàनतम ऐĜसे पर 
 (B)  अͬधकतम मह××व का बाइट (MSB) Ǔनàनतम ऐĜसे पर 
 (C)  कोई Ǔनिæचत Đम नहȣं 
 (D)  आकिèमक संĒहण 

12. ǒबग-एंͫडयन (Big-endian) मɅ— 

 (A)  MSB Ǔनàनतम ऐĜसे पर (B)  LSB Ǔनàनतम ऐĜसे पर 
 (C)  कोई Đम नहȣं (D)  मÚय बाइट पहले 

13. डीएमए (DMA) Ǔनयंğक स¢म बनाता है— 

 (A) CPU के ǒबना Ĥ×य¢ डटेा èथानांतरण (B) केवल CPU-Ǔनयंǒğत èथानांतरण 
 (C) कोई डटेा èथानांतरण नहȣं (D) केवल कैश अͧभगम 

14. मेमोरȣ-मैÜड I/O मɅ—है  

 (A) I/O उपकरणɉ को èमǓृत लोकेशन के Ǿप मɅ अͧभåयÈत ͩकया जाता 
 (B) èमǓृत को I/O उपकरणɉ के Ǿप मɅ 
 (C) कोई मैͪपगं नहȣं 
 (D) केवल पथृक ऐĜेͧ सगं 

15. फ़ेच-ͫडकोड-एÈज़ीÈयूट चĐ ǓनçपाǑदत करता है— 

 (A) Ǔनयंğण इकाई  (B) केवल ALU 
 (C) केवल èमǓृत (D) I/O उपकरण 
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16. Instruction pipelining divides execution into 

(A) Multiple stages (B) Single stage 
(C) No stages (D) Random stages 

17. Pipeline hazards include 

(A) Structural, data, control hazards (B) Only structural hazards 
(C) No hazards (D) Only memory hazards 

18. Data hazard occurs when 

(A) Instruction depends on previous result 
(B) Resources conflict 
(C) Branch taken 
(D) Memory full 

19. Forwarding (bypassing) reduces 

(A) Data hazards (B) Structural hazards 
(C) Branch penalties (D) Cache misses 

20. Branch delay slot contains 

(A) Instruction executed regardless of branch 
(B) NOP always 
(C) No instruction 
(D) Branch target 

21. VLIW stands for 

(A) Very Long Instruction Word (B) Virtual Long Instruction Width 
(C) Variable Length Internal Word (D) Vector Long Instruction Write 

22. Tomasulo's algorithm handles 

(A) Out-of-order execution (B) Sequential execution 
(C) No execution (D) Branch prediction 
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16. Ǔनदȶश पाइपलाइǓनगं (Instruction Pipelining) Ǔनçपादन को ͪवभािजत करता है— 

 (A) एकाͬधक चरणɉ मɅ (B) एक हȣ चरण मɅ 
 (C) कोई चरण नहȣं (D) अǓनयͧमत चरणɉ मɅ 

17. पाइपलाइन हज़ाɬ[स मɅ शाͧमल हɇ— 
 (A) संरचना×मक, डटेा एवं Ǔनयंğण हज़ाड[ (B) केवल संरचना×मक हज़ाड[ 
 (C) कोई हज़ाड[ नहȣं (D) केवल èमǓृत हज़ाड[ 

18. डटेा हज़ाड[ तब उ×पÛन होता है जब— 
 (A) एक Ǔनदȶश का Ǔनभ[रता पूव[वतȸ पǐरणाम पर हो 
 (B) संसाधनɉ मɅ टकराव हो 
 (C) Ħांच ͧलया जाए 
 (D) èमǓृत पूण[ हो 

19. फ़ॉरवͫडɍग (Bypassing) कम करता है— 
 (A) डटेा हज़ाड[ (B) संरचना×मक हज़ाड[ 
 (C) Ħांच दंड (Branch penalties) (D) कैश ͧमस 

20. Ħांच ͫडले èलॉट मɅ होता है— 
 (A) Ǔनदȶश जो Ħांच के बावजूद ǓनçपाǑदत होता है 
 (B) सदैव NOP 
 (C) कोई Ǔनदȶश नहȣं 
 (D) Ħांच लêय  

21. VLIW का ͪवèततृ Ǿप है— 
 (A) वेरȣ लॉÛग इंèĚÈशन वड[  (B) वचु[अल लॉÛग इंèĚÈशन ͪवɬथ  
 (C) वेरȣएबल लɅथ इंटरनल वड[ (D) वेÈटर लॉÛग इंèĚÈशन राइट 

22. टोमासुलो अãगोǐरƬ (Tomasulo’s Algorithm) Ĥबंͬधत करता है— 
 (A) आउट-ऑफ़-ऑड[र Ǔनçपादन (B) अनुĐͧमक Ǔनçपादन  
 (C) कोई Ǔनçपादन नहȣं (D) Ħांच ͪĤͫडÈशन  
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23. Register renaming eliminates 

(A) False dependencies (B) True dependencies 
(C) All dependencies (D) No dependencies 

24. Scoreboarding tracks 

(A) Instruction dependencies  

(B) Cache hits 
(C) Memory access  
(D) I/O operations 

25. The ROB (Reorder Buffer) ensures 

(A) In-order commitment of results  

(B) Out-of-order completion only 
(C) No ordering  
(D) Random completion 

26. Speculative execution executes instructions 

(A) Before branch outcome known  

(B) After branch resolved 
(C) Never  
(D) Only sequential 

27. Write-through cache writes data to 

(A) Cache and memory simultaneously  

(B) Cache only 
(C) Memory only  
(D) Neither 

28. Write-back cache writes to memory 

(A) Only on cache eviction  

(B) Every write 
(C) Never  
(D) Before read 
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23. रिजèटर रȣनैͧमगं समाÜत करता है— 

 (A) गलत Ǔनभ[रताएँ  (B) सÍची Ǔनभ[रताएँ 
 (C) सभी Ǔनभ[रताएँ (D) कोई Ǔनभ[रता नहȣं 

24. èकोरबोͫडɍग अनुसरण करता है— 

 (A) Ǔनदȶश Ǔनभ[रताएँ (Instruction Dependencies) 
 (B) कैश Ǒहट 
 (C) èमǓृत अͧभगम 
 (D) I/O संचालन 

25. रȣऑड[र बफ़र (ROB - Reorder Buffer) सुǓनिæचत करता है— 

  (A) पǐरणामɉ का Đमबƨ कͧमट (In-order commitment of results) 
 (B) केवल आउट-ऑफ़-ऑड[र पूण[ता  
 (C) कोई Đम नहȣं 
 (D) अǓनयͧमत पूण[ता 

26. èपेÈयुलेǑटव Ǔनçपादन मɅ Ǔनदȶश— 

 (A) Ħांच पǐरणाम £ात होने से पूव[ ǓनçपाǑदत होते हɇ 
 (B) Ħांच समाधान के बाद 
 (C) कभी नहȣं 
 (D) केवल अनुĐͧमक Ǿप से 

27. राइट-Ġू कैश डटेा को ͧलखता है — 

 (A) कैश एवं मुÉय èमǓृत, दोनɉ मɅ एकसाथ लेखन करता है  
 (B) केवल कैश मɅ 
 (C) केवल èमǓृत मɅ 
 (D) कहȣं नहȣं 

28. राइट-बैक कैश (Write-back cache) èमǓृत मɅ लेखन करता है— 

 (A) केवल कैश Ǔनवा[सन (cache eviction) के समय 
 (B) Ĥ×येक लेखन पर 
 (C) कभी नहȣं 
 (D) पढ़ने से पूव[ 
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29. Cache coherence protocols ensure 

(A) Consistent view of memory in multiprocessors 
(B) Fast cache access 
(C) No coherence 
(D) Single processor operation 

30. MESI protocol states are 

(A) Modified, Exclusive, Shared, Invalid (B) Memory, Execute, Store, Input 
(C) Main, External, Secondary, Internal (D) Multi, Empty, Single, Idle 

31. Copy-on-write allows 

(A) Processes to share memory until modified 
(B) Immediate copying 
(C) No sharing 
(D) Read-only access always 

32. Working set model defines 

(A) Pages referenced in time window  

(B) Total pages 
(C) All memory  
(D) Disk pages 

33. Belady's anomaly occurs in 

(A) FIFO page replacement (B) LRU 
(C) Optimal (D) All algorithms 

34. The aging technique prevents 

(A) Starvation in priority scheduling  

(B) Deadlock 
(C) Thrashing  
(D) Context switching 
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29. कैश कोहेरेÛस Ĥोटोकॉल सुǓनिæचत करत ेहɇ— 

 (A) बहु-Ĥोसेसरɉ मɅ èमǓृत का सुसंगत Ǻिçटकोण (Consistent view of memory in 
multiprocessors) 

 (B) तीĭ कैश अͧभगम 
 (C) कोई कोहेरेÛस नहȣं 
 (D) एकल-Ĥोसेसर संचालन 

30. MESI Ĥोटोकॉल कȧ अवèथाएँ हɇ— 
 (A) संशोͬधत, ͪवͧशçट, साझाकृत, अमाÛय (B) èमǓृत, Ǔनçपादन, भंडारण, इनपुट 
 (C) मुÉय, बाéय, ɮͪवतीयक, आंतǐरक (D) बहु, ǐरÈत, एकल, ǓनिçĐय 

31. कॉपी-ऑन-राइट स¢म करता है— 
 (A) ĤͩĐया ɮवारा संशोधन होने तक èमǓृत साझाकरण (Processes to share memory until 

modified) 
 (B) ×वǐरत ĤǓतͧलͪप Ǔनमा[ण 
 (C) कोई साझाकरण नहȣं 
 (D) सदैव केवल रȣड-ओनलȣ अͧभगम 

32. वͩकɍ ग-सेट मॉडल पǐरभाͪषत करता है— 
 (A) समय अंतराल मɅ संदͧभ[त पçृठɉ का समुÍचय  
 (B) कुल पçृठ 
 (C) सàपूण[ èमǓृत 
 (D) ͫडèक पçृठ 

33. बेलैडी ͪवसंगǓत (Belady’s Anomaly) होती है— 
 (A) FIFO पçृठ ĤǓतèथापन मɅ (B) LRU 
 (C) Įेçठ (optimal) (D) सभी अãगोǐरƬ (All algorithms) 

34. एिजंग तकनीक रोकती है— 
 (A) Ĥाथͧमकता अनुसूचन मɅ भूखमरȣ (Starvation in priority scheduling) 
 (B) डडेलॉक 
 (C) Ġैͧशगं  
 (D) संदभ[ िèवͬचगं  
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35. Multilevel queue scheduling has 

(A) Multiple ready queues with different priorities 
(B) Single queue 
(C) No queues 
(D) Only one priority 

36. Multilevel feedback queue allows 

(A) Process migration between queues  

(B) No migration 
(C) Fixed queue assignment  
(D) Random assignment 

37. Real-time systems require 

(A) Deterministic response times (B) Maximum throughput 
(C) Minimum context switch (D) No deadline 

38. Hard real-time systems 

(A) Must meet all deadlines (B) Can miss deadlines 
(C) Have no deadlines (D) Allow flexible timing 

39. Soft real-time systems 

(A) Can tolerate occasional deadline misses 
(B) Cannot miss any deadline 
(C) Have no timing requirements 
(D) Are non-real-time 

40. Rate-monotonic scheduling assigns 

(A) Higher priority to shorter period tasks  

(B) Lower priority to shorter periods 
(C) Equal priority to all  
(D) Random priorities 
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35. मãटȣ-लेवल Èयू अनुसूचन मɅ— 

 (A) ͧभÛन Ĥाथͧमकताओं वालȣ अनेक रेडी-Èयू होती हɇ (Multiple ready queues with different 
priorities) 

 (B) एकल Èयू 
 (C) कोई Èयू नहȣं 
  (D) केवल एक Ĥाथͧमकता 

36. मãटȣ-लेवल फ़ȧडबैक Èयू— 

 (A) ĤͩĐयाओं का Èयू-पǐरवत[न संभव बनाती है 
 (B) कोई पǐरवत[न नहȣं 
 (C) ͩफÈèड Èयू असाइनमɅट  
 (D) रɇडम असाइनमɅट 

37. ǐरयल-टाइम तंğ (Real-time Systems) अपेͯ¢त करते हɇ— 

 (A) Ǔनयता×मक ĤǓतͩĐया समय (B) अͬधकतम Ġूपुट  
 (C) Ûयूनतम संदभ[-िèवच (D) कोई समय-सीमा नहȣं 

38. हाड[ ǐरयल-टाइम तंğ मɅ— 

 (A) सभी समय-सीमाओं का अǓनवाय[ पालन (B) समय-सीमा चूक सकते हɇ 
 (C) कोई समय-सीमा नहȣं (D) लचीलȣ समय-सीमाएँ 

39. सॉāट ǐरयल-टाइम तंğ मɅ— 

 (A) कभी-कभार समय-सीमा चूकने को सहन करते हɇ  
 (B) ͩकसी भी समय-सीमा को नहȣं चूक सकते 
 (C) कोई समय आवæयकता नहȣं 
 (D) गैर-ǐरयल-टाइम 

40. रेट-मोनोटोǓनक अनुसूचन मɅ— 

 (A) अãप अवͬध वाले कायɟ को उÍच Ĥाथͧमकता दȣ जाती है 
 (B) अãप अवͬध को Ǔनàन Ĥाथͧमकता 
 (C) सभी को समान Ĥाथͧमकता 
 (D) अǓनयͧमत Ĥाथͧमकता 
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41. Earliest Deadline First (EDF) scheduling 

(A) Dynamically assigns priority based on deadline 

(B) Uses fixed priorities 

(C) Has no priorities 

(D) Is non-preemptive 

42. Priority inversion occurs when 

(A) Low-priority task blocks high-priority task 

(B) High blocks low 

(C) No blocking occurs 

(D) Equal priorities exist 

43. Priority inheritance protocol 

(A) Temporarily raises priority of blocking task 

(B) Lowers all priorities 

(C) Does nothing 

(D) Removes priorities 

44. The critical section problem requires 

(A) Mutual exclusion, progress, bounded waiting 

(B) Only mutual exclusion 

(C) No requirements 

(D) Only bounded waiting 

45. Test-and-Set is 

(A) Atomic hardware instruction (B) Software-only solution 

(C) No atomicity (D) Divisible operation 
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41. अͧल[एèट डडेलाइन फ़èट[ (EDF) अनुसूचन— 

 (A) समय-सीमा के आधार पर गǓतशील Ĥाथͧमकता आवंटन करता है  
 (B) िèथर Ĥाथͧमकताएँ 
 (C) कोई Ĥाथͧमकता नहȣं 
 (D) अĤीएिàÜटव नहȣं है (Is non-preemptive) 

42. Ĥाथͧमकता उलट (Priority Inversion) तब होती है जब— 

 (A) Ǔनàन-Ĥाथͧमकता काय[ उÍच-Ĥाथͧमकता काय[ को अवǽƨ करता है  
 (B) उÍच पहले Ǔनàन को अवǽƨ करता है 
 (C) कोई अवरोध नहȣं 
 (D) समान Ĥाथͧमकताएँ 

43. Ĥाथͧमकता ͪवरासत Ĥोटोकॉल (Priority inheritance protocol) — 

 (A) अवरोधक काय[ कȧ Ĥाथͧमकता अèथायी Ǿप से बढ़ाता है  
 (B) सभी Ĥाथͧमकताएँ घटाता है 
 (C) कुछ नहȣं करता 
 (D) Ĥाथͧमकताएँ हटाता है 

44. ͩĐǑटकल सेÈशन समèया कȧ आवæयकताएँ हɇ— 

 (A) परèपर बǑहçकरण (mutual exclusion), ĤगǓत, एवं सीͧमत Ĥती¢ा 
 (B) केवल परèपर बǑहçकरण 
 (C) कोई आवæयकता नहȣं 
 (D) केवल सीͧमत Ĥती¢ा 

45. टेèट-एंड-सेट है— 

 (A) एक एटॉͧमक हाड[वेयर Ǔनदȶश (B) केवल सॉāटवेयर समाधान 
 (C) एटॉͧमकता रǑहत (D) ͪवभाÏय संचालन 
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46. Compare-and-Swap is used for 

(A) Lock-free synchronization (B) Sequential access 
(C) No synchronization (D) Blocking only 

47. Mutex differs from semaphore in 

(A) Mutex has ownership, semaphore doesn't 
(B) Both are identical 
(C) Semaphore has ownership 
(D) No difference 

48. Binary semaphore can have values 

(A) 0 or 1 (B) Any integer 
(C) Negative values (D) Only positive 

49. Counting semaphore can have 

(A) Non-negative integer values (B) Only 0 or 1 
(C) Negative values (D) No values 

50. The dining philosophers problem illustrates 

(A) Deadlock and resource sharing (B) Only scheduling 
(C) Memory management (D) I/O handling 

51. Sliding window protocol is used in 

(A) Flow and error control (B) Routing only 
(C) No control (D) Physical layer 

52. Go-Back-N ARQ retransmits 

(A) All frames from error onwards  

(B) Only error frame 
(C) No retransmission  
(D) Random frames 
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46. कàपेयर-एंड-èवैप का उपयोग— 
 (A) लॉक-मुÈत समकाͧलकता (lock-free synchronization) 
 (B) अनुĐͧमक अͧभगम 
 (C) कोई समकाͧलकता नहȣं 
 (D) केवल Þलॉͩकंग 

47. àयूटेÈस सेमाफोर से ͧभÛन है Èयɉͩक— 
 (A) àयूटेÈस मɅ èवाͧम×व होता है, सेमाफोर मɅ नहȣं 
 (B) दोनɉ समान हɇ 
 (C) सेमाफोर मɅ èवाͧम×व होता है 
 (D) कोई अंतर नहȣं 

48. बाइनरȣ सेमाफोर के मान हो सकते हɇ— 
 (A) 0 या 1 (B) कोई भी पूणाɍक 
 (C) ऋणा×मक मान (D) केवल धना×मक 

49. काउंǑटगं सेमाफोर के मान— 
 (A) शÛूय या उससे बड़ ेपूणाɍक (B) केवल 0 या 1 
 (C) ऋणा×मक (D) कोई मान नहȣं 

50. डाइǓनगं ͩफ़लॉèफ़स[ समèया दशा[ती है— 

 (A) डडेलॉक एव ंसंसाधन साझा-करण (B) केवल अनुसूचन 
 (C) èमǓृत Ĥबंधन (D) I/O संचालन 

51. èलाइͫडगं ͪवडंो Ĥोटोकॉल का उपयोग ͩकया जाता है— 
 (A) Ĥवाह एवं ğǑुट Ǔनयंğण मɅ (B) केवल ǾǑटगं मɅ 
 (C) ͩकसी Ǔनयंğण हेतु नहȣं (D) भौǓतक परत मɅ 

52. Go-Back-N ARQ पुनःĤेͪषत करता है— 
 (A) ğǑुट के ǒबदं ुसे आगे के सभी ŉेम 
 (B) केवल ğǑुटपूण[ ŉेम 
 (C) कोई पुनःĤेषण नहȣं 
 (D) याǺिÍछक ŉेम 



COMPUTER ENGINEERING ANFR182025         कàÜयटूर इंजीǓनयǐरगं 

     18 A 

53. Selective Repeat ARQ retransmits 

(A) Only error frames (B) All frames from error 
(C) No frames (D) All frames always 

54. Piggybacking means 

(A) ACK sent with data frame (B) Separate ACK frame 

(C) No acknowledgment (D) Delayed transmission 

55. Stop-and-Wait protocol has efficiency 

(A) Low for high bandwidth-delay product 

(B) Always 100% 

(C) High for all cases 

(D) No efficiency 

56. Distance vector routing uses 

(A) Bellman-Ford algorithm (B) Dijkstra's algorithm 

(C) Prim's algorithm (D) Kruskal's algorithm 

57. Link state routing uses 

(A) Dijkstra's algorithm (B) Bellman-Ford algorithm 

(C) Floyd-Warshall (D) DFS 

58. Count-to-infinity problem occurs in 

(A) Distance vector routing (B) Link state routing 

(C) Static routing (D) No routing 

59. Split horizon prevents 

(A) Count-to-infinity problem (B) Link failures 

(C) All routing loops (D) No issues 
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53. Selective Repeat ARQ पुनःĤेͪषत करता है— 

 (A) केवल ğǑुटपूण[ ŉेम (B) ğǑुट से आगे के सभी ŉेम 
 (C) कोई ŉेम नहȣं (D) सदैव सभी ŉेम 

54. ͪपगीबैͩकंग का अथ[ है— 

 (A) ACK को डटेा ŉेम के साथ भेजना (B) पथृक ACK ŉेम भेजना 
 (C) कोई Ĥ×यायोजन नहȣं (D) ͪवलंǒबत संचरण  

55. èटॉप-एंड-वेट Ĥोटोकॉल कȧ द¢ता— 

 (A) उÍच बɇडͪवɬथ–ͪवलंब गुणनफल (high bandwidth-delay product) मɅ कम होती है 
 (B) सदैव 100% 
 (C) सभी िèथǓतयɉ मɅ उÍच 
 (D) कोई द¢ता नहȣं 

56. ͫडèटɅस-वेÈटर ǾǑटगं आधाǐरत है— 

 (A) बेलमैन–फोड[ एãगोǐरƬ पर (B) ͫडकèĚा एãगोǐरƬ पर  
 (C) ͪĤम एãगोǐरƬ पर  (D) Đुèकल एãगोǐरƬ पर  

57. ͧलकं-èटेट ǾǑटगं आधाǐरत है— 

 (A) ͫडकèĚा एãगोǐरƬ पर  (B) बेलमैन–फोड[ एãगोǐरƬ 
 (C) āलॉयड–वाश[ल (D) DFS 

58. काउंट-टू-इिÛफǓनटȣ समèया उ×पÛन होती है— 

 (A) ͫडèटɅस-वेÈटर ǾǑटगं मɅ (B) ͧलकं-èटेट ǾǑटगं मɅ  
 (C) िèथर ǾǑटगं मɅ  (D) ͩकसी भी ǾǑटगं मɅ नहȣं 

59. िèÜलट होराइजन रोकता है— 

 (A) काउंट-टू-इिÛफǓनटȣ समèया (B) ͧलकं ͪवफलताएँ 
 (C) सभी ǾǑटगं लूप (D) कोई समèया नहȣं 
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60. RIP (Routing Information Protocol) uses  

(A) Distance vector algorithm (B) Link state algorithm 
(C) Path vector (D) No algorithm 

61. OSPF (Open Shortest Path First) uses 

(A) Link state algorithm (B) Distance vector 
(C) Static routing (D) No algorithm 

62. BGP (Border Gateway Protocol) is 

(A) Path vector protocol (B) Distance vector 
(C) Link state (D) Circuit switching 

63. Autonomous System (AS) is 

(A) Group of networks under single administration 
(B) Single router 
(C) Single host 
(D) No network 

64. ICMP is used for 

(A) Error reporting and diagnostics (B) Data transfer  
(C) Routing only (D) No purpose 

65. Fragmentation occurs when 

(A) Datagram larger than MTU (B) Datagram is small 
(C) No fragmentation needed (D) All packets fragmented 

66. IPv6 does not support 

(A) Fragmentation by routers (B) Multicasting 
(C) Larger addresses (D) Extension headers 

67. IPv6 address notation uses 

(A) Hexadecimal with colons (B) Decimal with dots 
(C) Binary (D) Octal 
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60. राउǑटगं इÛफॉमȶशन Ĥोटोकॉल (Routing Information Protocol) उपयोग करता है— 
 (A) ͫडèटɅस-वेÈटर एãगोǐरƬ (B) ͧलकं-èटेट एãगोǐरƬ 
 (C) पाथ-वेÈटर  (D) कोई एãगोǐरƬ नहȣं 

61. ओपन शॉटȶèट पाथ फ़èट[ (Open Shortest Path First) उपयोग करता है— 
 (A) ͧलकं-èटेट एãगोǐरƬ (B) ͫडèटɅस-वेÈटर 
 (C) िèथर ǾǑटगं (D) कोई एãगोǐरƬ नहȣं 

62. बॉड[र गेटवे Ĥोटोकॉल (Border Gateway Protocol) है— 
 (A) पाथ-वेÈटर Ĥोटोकॉल (B) ͫडèटɅस-वेÈटर 
 (C) ͧलकं-èटेट (D) सͩक[ ट िèवͬचगं 

63. èवाय×त तंğ (Autonomous System) है— 
 (A) एकल Ĥशासन के अंतग[त नेटवकɟ का समूह (B) एक राउटर 
 (C) एक होèट (D) कोई नेटवक[  नहȣं 

64. ICMP का उपयोग होता है— 
 (A) ğǑुट ǐरपोǑटɍग एवं Ǔनदान (Error reporting and diagnostics) 
 (B) डटेा èथानांतरण 
 (C) केवल ǾǑटगं 
 (D) ͩकसी Ĥयोजन हेतु नहȣं 

65. खंडन (Fragmentation) तब होता है जब— 
 (A) डाटाĒाम MTU से बड़ा हो (B) डाटाĒाम छोटा हो 
 (C) खंडन आवæयक नहȣं (D) सभी पैकेट खंͫ डत हɉ 

66. IPv6 समथ[न नहȣं करता— 
 (A) राउटस[ ɮवारा खंडन  (B) मãटȣकािèटंग 
 (C) बड़ ेपते  (D) एÈसटɅशन हेडर  

67. IPv6 पते कȧ संकेतन शलैȣ है— 
 (A) हेÈसाडेͧ समल संकेत  (B) दशमलव ǒबदं-ुĤाǾप  
 (C) ɮͪवआधारȣ (Binary) (D) ऑÈटल  
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68. Unicast sends to 

(A) Single destination (B) Multiple destinations 

(C) All nodes (D) No destination 

69. Multicast sends to 

(A) Group of interested hosts (B) Single host 

(C) All hosts (D) No hosts 

70. Broadcast sends to 

(A) All nodes in network (B) Single node 

(C) No nodes (D) Selected nodes 

71. Anycast delivers to 

(A) Nearest member of group (B) All members 

(C) Farthest member (D) No member 

72. TCP uses 

(A) Three-way handshake for connection 

(B) Two-way handshake 

(C) Four-way handshake 

(D) No handshake 

73. TCP FIN flag indicates 

(A) Connection termination (B) Connection establishment 

(C) Data transfer (D) Reset 

74. TCP RST flag indicates 

(A) Connection reset/abort (B) Normal termination 

(C) Data acknowledgment (D) Synchronization 
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68. यूǓनकाèट भेजता है— 
 (A) एकल गंतåय को  (B) अनेक गंतåयɉ को  
 (C) सभी नोडɉ को (D) ͩकसी को नहȣं 

69. मãटȣकाèट भेजता है— 

 (A) इÍछुक होèटɉ के समूह को (Group of interested hosts) 
 (B) एकल होèट को 
 (C) सभी होèटɉ को 
 (D) ͩकसी को नहȣं 

70. Ħॉडकाèट (Broadcast) भेजता है— 

 (A) नेटवक[  के सभी नोडɉ को (B) एक नोड को 
 (C) ͩकसी को नहȣं (D) चयǓनत नोडɉ को 

71. एनीकाèट पहँुचाता है— 

 (A) समूह के Ǔनकटतम सदèय को  (B) समूह के सभी सदèयɉ को 
 (C) सबसे दरूèथ सदèय को (D) ͩकसी सदèय को नहȣं 

72. TCP Ĥयोग करता है— 

 (A) तीन-चरणीय हɇडशके (Three-way handshake) 
 (B) दो-चरणीय हɇडशके 
 (C) चार-चरणीय हɇडशके 
 (D) कोई हɇडशके नहȣं 

73. TCP FIN āलैग संकेत करता है— 

 (A) कनेÈशन समापन (B) कनेÈशन èथापना 
 (C) डटेा èथानांतरण  (D) रȣसेट 

74. TCP RST āलैग दशा[ता है— 

 (A) कनेÈशन रȣसेट/अधूरा समापन  (B) सामाÛय समापन  
 (C) डटेा Ĥ×यायोजन  (D) समकाͧलकȧकरण  
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75. TCP window size controls 

(A) Flow control (B) Routing  

(C) Addressing (D) Fragmentation 

76. Silly Window Syndrome occurs when 

(A) Small segments sent inefficiently  

(B) Large segments sent 

(C) No data sent  

(D) Optimal transmission 

77. Nagle's algorithm reduces 

(A) Number of small packets (B) Large packets 

(C) All packets (D) No packets 

78. Delayed ACK technique 

(A) Waits before sending ACK (B) Sends ACK immediately 

(C) Never sends ACK (D) Random ACK 

79. Fast retransmit triggers on 

(A) Three duplicate ACKs  

(B) One duplicate ACK 

(C) Timeout only  

(D) No trigger 

80. Fast recovery avoids 

(A) Slow start after fast retransmit (B) All recovery 

(C) Fast retransmit (D) No avoidance 
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75. TCP ͪवडंो आकार (TCP window size) Ǔनयंǒğत करता है— 
 (A) Ĥवाह Ǔनयंğण  (B) ǾǑटगं 
 (C) एĜेͧ सगं  (D) खंडन  

76. ͧसãलȣ ͪवडंो ͧसĜंोम उ×पÛन होता है जब— 

 (A) बहुत छोटे सेगमɅट अ¢म Ǿप से भेजे जाते हɇ  
 (B) बड़ ेसेगमɅट  
 (C) कोई डटेा नहȣं 
 (D) सवȾ×तम संचरण  

77. नेगल अãगोǐरƬ (Nagle's algorithm) घटाता है— 

 (A) छोटे पैकेटɉ कȧ संÉया (B) बड़ ेपैकेट 
 (C) सभी पैकेट (D) कोई पैकेट नहȣं 

78. ͪवलंǒबत ACK (Delayed ACK) तकनीक— 

 (A) ACK भेजने मɅ Ĥती¢ा करती है (B) तुरंत ACK भेजती है 
 (C) कभी ACK नहȣं भेजती (D) याǺिÍछक ACK 

79. फाèट रȣĚांसͧमट सͩĐय होता है— 

 (A) तीन समान (duplicate) ACK ĤाÜत होने पर 
 (B) एक समान ACK पर 
 (C) केवल टाइमआउट पर 
 (D) कोई सͩĐयण नहȣं 

80. फाèट ǐरकवरȣ टालती है— 

 (A) फाèट रȣĚांसͧमट के बाद èलो-èटाट[  (B) सभी ǐरकवरȣ 
 (C) फाèट रȣĚांसͧमट (D) ͩकसी भी पǐरहार को नहȣं 
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81. Armstrong's axioms include 

(A) Reflexivity, augmentation, transitivity (B) Only reflexivity 
(C) Only transitivity (D) No axioms 

82. Closure of attribute set is 

(A) Set of all attributes functionally determined 
(B) Single attribute 
(C) Primary key 
(D) No attributes 

83. Lossless join decomposition ensures 

(A) Original relation reconstructable from decomposition 
(B) Data loss occurs 
(C) No reconstruction 
(D) Multiple relations 

84. Dependency preservation ensures 

(A) All dependencies checkable on individual relations 
(B) Dependencies lost 
(C) No preservation 
(D) Single dependency 

85. Multivalued dependency requires 

(A) 4NF normalization (B) 3NF 
(C) 2NF (D) 1NF 

86. Join dependency requires 

(A) 5NF (PJNF) (B) 4NF 
(C) 3NF (D) 2NF 
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81. आम[èĚांग के èवयंͧसƨ (Armstrong's axioms) सिàमͧलत करते हɇ— 

 (A) ĤǓतǒबबंन, संवध[न, संĐमण  (B) केवल ĤǓतǒबबंन 
 (C) केवल संĐमण (D) कोई èवयंͧसƨ (axioms) नहȣं 

82. गुणसमूह का बंद (Closure of attribute set) है— 
 (A) सभी वे गुण जो फलǓनक Ǿप से Ǔनधा[ǐरत होते हɇ (Set of all attributes functionally 

determined) 
 (B) एकल गुण 
 (C) Ĥाथͧमक कंुजी 
 (D) कोई गुण नहȣं 

83. लॉसलेस जॉइन अपघटन सुǓनिæचत करता है— 
 (A) मूल संबंध का पूण[ पुनǓन[मा[ण (Original relation reconstructable from decomposition) 
 (B) डटेा हाǓन 
 (C) कोई पुनǓन[मा[ण नहȣं 
 (D) अनेक संबंध 

84. Ǔनभ[रता-संर¢ण (Dependency Preservation) सुǓनिæचत करता है— 
 (A) सभी Ǔनभ[रताएँ åयिÈतगत संबंधɉ पर माÛय रहती हɇ  
 (B) Ǔनभ[रता नçट होती हɇ 
 (C) कोई संरͯ¢त नहȣं 
 (D) केवल एक Ǔनभ[रता 

85. बहुमूãय Ǔनभ[रता (Multivalued dependency) के ͧलए आवæयक है— 
 (A) चतुथ[ सामाÛय Ǿप (4NF) (B) ततृीय सामाÛय Ǿप (3NF) 
 (C) ɮͪवतीय सामाÛय Ǿप (2NF) (D) Ĥथम सामाÛय Ǿप (1NF) 

86. जॉइन Ǔनभ[रता (Join Dependency) के ͧलए आवæयक है— 
 (A) 5NF (PJNF) (B) 4NF 
 (C) 3NF (D) 2NF 



COMPUTER ENGINEERING ANFR182025         कàÜयटूर इंजीǓनयǐरगं 

     28 A 

87. Denormalization is done to 

(A) Improve query performance  

(B) Normalize further 
(C) Create anomalies  
(D) Remove all data 

88. Star schema in data warehouse has 

(A) Central fact table with dimension tables 
(B) No tables 
(C) Only dimension tables 
(D) Multiple fact tables only 

89. Snowflake schema has 

(A) Normalized dimension tables  

(B) Denormalized dimensions 
(C) No dimensions  
(D) Single table 

90. OLAP stands for 

(A) Online Analytical Processing (B) Online Application Processing 
(C) Offline Analytical Program (D) Open Line Access Protocol 

91. OLTP stands for 

(A) Online Transaction Processing (B) Online Transfer Protocol 
(C) Offline Transaction Program (D) Open Line Transfer Process 

92. Data mining involves 

(A) Discovering patterns in data (B) Deleting data 
(C) Storing data (D) No processing 
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87. डी-नॉम[लाइज़ेशन ͩकया जाता है— 
 (A) Èवेरȣ Ǔनçपादन Ĥदश[न सुधारने हेतु 
 (B) अͬधक सामाÛयीकरण हेतु 
 (C) ͪवसंगǓतयाँ उ×पÛन करने हेतु 
 (D) सभी डटेा हटाने हेतु 

88. èटार èकȧमा मɅ— 

 (A) कɅ ġȣय फ़ैÈट टेबल एवं अनेक डाइमɅशन टेबल 
 (B) कोई टेबल नहȣं 
 (C) केवल डाइमɅशन टेबल 
 (D) केवल अनेक फ़ैÈट टेबल 

89. èनोāलेक èकȧमा (Snowflake schema) मɅ— 

 (A) डाइमɅशन टेबल सामाÛयीकृत (normalize) होती हɇ 
 (B) डीनॉम[लाइóड 
 (C) कोई डाइमɅशन नहȣं 
 (D) एकल टेबल 

90. OLAP का ͪवèततृ Ǿप— 

 (A) ऑनलाइन एनाͧलǑटकल Ĥोसेͧसगं  (B) ऑनलाइन एिÜलकेशन Ĥोसेͧसगं  
 (C) ऑफलाइन एनाͧलǑटकल ĤोĒाम  (D) ओपन लाइन एÈसेस Ĥोटोकॉल 

91. OLTP का ͪवèततृ Ǿप— 

 (A) ऑनलाइन Ěांज़ैÈशन Ĥोसेͧसगं (B) ऑनलाइन Ěांसफर Ĥोटोकॉल  
 (C) ऑफलाइन Ěांज़ैÈशन ĤोĒाम (D) ओपन लाइन Ěांसफर Ĥोसेस 

92. डटेा माइǓनगं का अथ[ है— 

 (A) डटेा मɅ पैटन[ खोज Ǔनकालना (B) डटेा ͧमटाना 
 (C) डटेा संĒहण (D) कोई Ĥसंèकरण नहȣं 
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93. Data warehouse is 

(A) Subject-oriented, integrated, time-variant, non-volatile 
(B) Transaction-oriented 
(C) Volatile 
(D) Single-source 

94. ETL stands for 

(A) Extract, Transform, Load (B) Execute, Transfer, Link 

(C) Entry, Test, Lock (D) Evaluate, Track, List 

95. Materialized view stores 

(A) Query results physically (B) Query definition only 

(C) No storage (D) Temporary data 

96. Bitmap index is efficient for 

(A) Low cardinality attributes (B) High cardinality 

(C) No attributes (D) Primary keys 

97. B+ tree index has 

(A) Data only in leaf nodes  

(B) Data in all nodes 

(C) No data  

(D) Root only 

98. Hash index provides 

(A) O(1) average search time (B) O(log n) search 

(C) O(n) search (D) O(n²) search 
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93. डटेा वेयरहाउस है— 
 (A) ͪवषय-उÛमुख, समिÛवत, समय-अंतǐरत, अपǐरवतȸ 
 (B) लेन-देन उÛमुख (Transaction-oriented) 
 (C) पǐरवत[नशील 
 (D) एक-İोत आधाǐरत 

94. ETL का ͪवèततृ Ǿप— 

 (A) एÈसĚैÈट, Ěांसफॉम[, लोड  (B) एिÊज़Èयूट, Ěांसफर, ͧलकं  
 (C) एंĚȣ, टेèट, लॉक  (D) इवैãयूएट, Ěैक, ͧलèट 

95. मैटेǐरयलाइóड åयू भौǓतक (Materialized view stores) Ǿप से संĒहȣत करता है— 

 (A) Èवेरȣ के पǐरणाम (B) केवल Èवेरȣ पǐरभाषा 
 (C) कोई संĒहण नहȣं (D) अèथायी डटेा 

96. ǒबटमैप इंडÈेस उपयुÈत है— 

 (A) Ǔनàन काͫड [नेͧलटȣ वाले गुणɉ हेतु (B) उÍच काͫड [नेͧलटȣ 
 (C) कोई गुण नहȣं (D) Ĥाथͧमक कंुजी 

97. B+ Ěȣ इंडÈेस (B+ tree index) मɅ— 

 (A) डटेा केवल प×ती नोडɉ (Leaf Nodes) मɅ संĒहȣत होता है 
 (B) सभी नोडɉ मɅ 
 (C) कोई डटेा नहȣं 
 (D) केवल मूल मɅ 

98. हैश इंडÈेस Ĥदान करता है— 

 (A) O(1) औसत खोज समय (B) O(log n) खोज 
 (C) O(n) खोज (D) O(n²) खोज 
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99. Query optimization aims to 

(A) Find efficient execution plan (B) Write queries 

(C) Delete data (D) No optimization 

100. Cost-based optimization uses 

(A) Statistics and cost estimates (B) Random selection 

(C) First plan found (D) No costs 

101. Rule-based optimization uses 

(A) Predefined rules and heuristics (B) Statistics  

(C) Random rules (D) No rules 

102. Selectivity of a condition estimates 

(A) Fraction of tuples satisfying condition  

(B) All tuples 

(C) No tuples  

(D) Random fraction 

103. Pipelining in query execution 

(A) Streams tuples between operations  

(B) Materializes all results 

(C) No processing  

(D) Sequential only 

104. Two-phase locking ensures 

(A) Serializability (B) No consistency 

(C) Deadlock always (D) No isolation 



COMPUTER ENGINEERING ANFR182025 कàÜयटूर इंजीǓनयǐरगं 

     33 A 

99. Èवेरȣ अनुकूलन (Query Optimization) का उƧेæय है— 
 (A) कुशल Ǔनçपादन योजना खोजना (B) Èवेरȣ ͧलखना 
 (C) डटेा हटाना (D) कोई अनुकूलन नहȣं 

100. लागत-आधाǐरत अनुकूलन (Cost-based optimization) उपयोग करता है— 

 (A) सांिÉयकȧय आँकड़ ेएवं लागत अनुमान (B) याǺिÍछक चयन 
 (C) पहला उपलÞध Üलान (D) लागत रǑहत ͪवͬध 

101. Ǔनयम-आधाǐरत अनुकूलन (Rule-based optimization) उपयोग करता है— 

 (A) पूव[-पǐरभाͪषत Ǔनयम एवं हȣयुǐरिèटÈस  (B) सांिÉयकȧ 
 (C) याǺिÍछक अंश (D) कोई Ǔनयम नहȣं 

102. ͩकसी शत[ कȧ चयननीयता (Selectivity of a condition) अनुमाǓनत करती है— 

 (A) उन ɪयूपलɉ का अनुपात जो शत[ को संतुçट करते हɇ 
 (B) सभी ɪयूपल 
 (C) कोई ɪयूपल नहȣं 
 (D) याǺिÍछक अंश 

103. Èवेरȣ Ǔनçपादन मɅ पाइपलाइǓनगं (Pipelining) — 

 (A) पǐरचालनɉ के बीच ɪयूपलɉ का Ĥवाह करती है 
 (B) सभी पǐरणामɉ का भौǓतकȧकरण करती है 
 (C) कोई Ĥसंèकरण नहȣं करती 
 (D) केवल Đͧमक Ǿप से काय[ करती है 

104. ɮͪव-चरण लॉͩकंग (Two-phase locking) सुǓनिæचत करती है— 

 (A) ĮेणीĐमणीयता (Serializability) (B) कोई िèथरता नहȣं 
 (C) हमेशा डडेलॉक (D) कोई पथृकता èतर नहȣं 
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105. Strict two-phase locking releases 

(A) All locks at end of transaction  

(B) Locks immediately after use 
(C) No locks  
(D) Randomly 

106. Timestamp ordering uses 

(A) Transaction timestamps for ordering  

(B) No ordering 
(C) Random ordering  
(D) Lock-based only 

107. Optimistic concurrency control assumes 

(A) Conflicts are rare (B) Conflicts always occur 
(C) No conflicts (D) Pessimistic approach 

108. Phantom read occurs when 

(A) New tuples appear in repeated query  

(B) Same tuples always 
(C) No reads  
(D) Single read only 

109. Non-repeatable read occurs when 

(A) Same query returns different results (B) Same results always 
(C) No difference (D) First read only 

110. Dirty read occurs when 

(A) Transaction reads uncommitted data (B) Reads committed data only 
(C) No reads (D) All committed 
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105. िèĚÈट टू-फेज (Strict two-phase) लॉͩकंग— 
 (A) सभी लॉक लेन-देन के अंत मɅ मुÈत करती है 
 (B) उपयोग के तुरंत बाद लॉक छोड़ती है 
 (C) कोई लॉक नहȣं 
 (D) याǺिÍछक Ǿप से 

106. टाइमèटैàप ऑड[ǐरगं उपयोग करता है— 
 (A) लेन-देन टाइमèटैàप को Đम Ǔनधा[रण हेतु 
 (B) कोई Đम Ǔनधा[रण नहȣं 
 (C) याǺिÍछक Đम 
 (D) केवल लॉक-आधाǐरत ͪवͬध 

107. आशावादȣ समकाͧलकता Ǔनयंğण (Optimistic concurrency control) मानता है— 
 (A) संघष[ दलु[भ होते हɇ (B) संघष[ हमेशा होते हɇ 
 (C) कोई संघष[ नहȣं (D) Ǔनराशावादȣ Ǻिçटकोण 

108. फɇ टम रȣड तब होती है जब— 
 (A) दोहराई गई Èवेरȣ मɅ नए ɪयूपल Ĥकट होते हɇ 
 (B) सदैव वहȣ ɪयूपल 
 (C) कोई रȣड नहȣं 
 (D) केवल एक रȣड 

109. नॉन-रȣपीटेबल रȣड तब होती है जब— 
 (A) वहȣ Èवेरȣ ͪवͧभÛन पǐरणाम लौटाती है (B) हमेशा समान पǐरणाम 
 (C) कोई अंतर नहȣं (D) केवल पहलȣ रȣड 

110. डटȹ रȣड तब होती है जब— 
 (A) लेन-देन अĤमाͨणत डटेा पढ़ता है (B) केवल Ĥमाͨणत डटेा पढ़ता है 
 (C) कोई रȣड नहȣं (D) सभी Ĥमाͨणत 
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111. Amortized analysis considers 

(A) Average cost over sequence of operations 
(B) Single operation cost 
(C) Worst case only 
(D) No analysis 

112. Dynamic array doubling has amortized cost 

(A) O(1) per insertion (B) O(n) 
(C) O(log n) (D) O(n²) 

113. Splay tree moves accessed node to 

(A) Root (B) Leaf 
(C) Middle (D) Nowhere 

114. Trie is efficient for 

(A) String searching (B) Integer sorting 
(C) Graph traversal (D) Matrix operations 

115. Suffix tree stores 

(A) All suffixes of string (B) Prefixes only 
(C) Middle substrings (D) No strings 

116. Bloom filter may have 

(A) False positives but no false negatives 
(B) False negatives only 
(C) No errors 
(D) Both false positives and negatives 

117. Skip list provides 

(A) O(log n) average search (B) O(n) search 
(C) O(1) search (D) O(n²) search 
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111. अमोटा[इóड ͪवæलेषण (Amortized analysis) मɅ— 
 (A) पǐरचालनɉ के अनुĐम पर औसत लागत देखता है 
 (B) एकल पǐरचालन कȧ लागत 
 (C) केवल सबसे खराब िèथǓत 
 (D) कोई ͪवæलेषण नहȣं 

112. डायनेͧमक ऐरे डबͧलगं (Dynamic array doubling) कȧ अमोटा[इóड लागत— 

 (A) ĤǓत इनसश[न O(1) (B) O(n) 
 (C) O(log n) (D) O(n²) 

113. èÜले Ěȣ (Splay tree) एÈसेस ͩकए गए नोड को èथानांतǐरत करता है - 

 (A) मूल (root) पर ले जाता है (B) प×ती 
 (C) मधय् (D) कहȣं नहȣं 

114. Ěाई (Trie) संरचना उपयुÈत है— 

 (A) िèĚंग खोज (B) पूणाɍक छँटाई 
 (C) Ēाफ Ěैवस[ल (D) मैǑĚÈस संचालन 

115. सͩफ़Èस Ěȣ (Suffix tree) संĒǑहत करता है— 

 (A) िèĚंग के सभी Ĥ×यय (B) केवल उपसग[ 
 (C) मÚय उपिèĚंÊस (D) कोई िèĚंग नहȣं 

116. Þलूम ͩफ़ãटर मɅ हो सकते हɇ— 

 (A) फ़ॉãस पॉिज़Ǒटव पर फ़ॉãस नेगेǑटव नहȣं (B) केवल फ़ॉãस नेगेǑटव 
 (C) कोई ğǑुट नहȣं (D) दोनɉ—फ़ॉãस पॉिज़Ǒटव एव ंफ़ॉãस नेगेǑटव 

117. िèकप ͧलèट Ĥदान करती है— 

 (A) O(log n) औसत खोज समय (B) O(n) खोज 
 (C) O(1) खोज (D) O(n²) खोज 
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118. B-tree node contains 

(A) Multiple keys and children (B) Single key 
(C) No keys (D) Binary children only 

119. B-tree is used in 

(A) Databases and file systems (B) Graphics only 
(C) Networking (D) No applications 

120. Red-Black tree guarantees 

(A) O(log n) operations (B) O(n) operations 
(C) O(1) operations (D) O(n²) operations 

121. Kruskal's algorithm finds 

(A) Minimum spanning tree  

(B) Shortest path 
(C) Maximum flow  
(D) Topological sort 

122. Prim's algorithm finds 

(A) Minimum spanning tree  

(B) Shortest path 
(C) Maximum flow  
(D) Strongly connected components 

123. Bellman-Ford Algorithm handles 

(A) Negative edge weights (B) Only positive weights 
(C) No weights (D) Unweighted graphs 

124. Floyd-Warshall finds 

(A) All-pairs shortest paths (B) Single-source shortest path 
(C) MST (D) Maximum flow 
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118. बी-Ěȣ नोड (B-tree node) मɅ होता है— 
 (A) अनेक कंुिजयाँ एवं संतǓत (B) एकल कंुजी 
 (C) कोई कंुजी नहȣं (D) केवल ɮͪवआधारȣ संतǓत 

119. बी-Ěȣ (B-tree) का उपयोग होता है— 
 (A) डाटाबेस एवं फाइल ͧसèटम मɅ (B) केवल ĒाͩफÈस 
 (C) नेटवͩकɍ ग (D) कोई उपयोग नहȣं 

120. रेड-Þलैक Ěȣ सुǓनिæचत करता है— 
 (A) O(log n) पǐरचालन (B) O(n) पǐरचालन 
 (C) O(1) पǐरचालन (D) O(n²) पǐरचालन 

121. Đूसकल एãगोǐरƬ (Kruskal's algorithm) खोजता है— 
 (A) Ûयूनतम ͪवèतारण व¢ृ (Minimum spanning tree) 
 (B) सबसे छोटा पथ 
 (C) अͬधकतम Ĥवाह 
 (D) शीष[ Đम (Topological sort) 

122. ͪĤम एãगोǐरƬ (Prim's algorithm) खोजता है— 
 (A) Ûयूनतम ͪवèतारण व¢ृ 
 (B) सबसे छोटा पथ 
 (C) अͬधकतम Ĥवाह 
 (D) Ǻढ़ संयोिजत अवयव (Strongly connected components) 

123. बेलमैन–फोड[ एãगोǐरƬ काय[ करता है— 
 (A) ऋणा×मक भाǐरत धाराओं पर (B) केवल धना×मक भार 
 (C) कोई भार नहȣं (D) ǒबना-भार Ēाफ 

124. āलॉयड–वॉश[ल (Floyd-Warshall) खोजता है— 
 (A) सभी-युÊम लघुतम पथ (B) एकल İोत लघुतम पथ 
 (C) MST (D) अͬधकतम Ĥवाह 
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125. Topological sort works on 

(A) DAG (Directed Acyclic Graph) (B) Any graph 
(C) Undirected graphs (D) Cyclic graphs 

126. Strongly connected components found by 

(A) Kosaraju's or Tarjan's algorithm (B) Dijkstra's 

(C) Kruskal's (D) No algorithm 

127. Ford-Fulkerson finds 

(A) Maximum flow (B) Minimum cut 

(C) Both (A) and (B) (D) Neither 

128. Dynamic programming requires 

(A) Optimal substructure and overlapping subproblems 

(B) Only optimal substructure 

(C) No requirements 

(D) Random problems 

129. Greedy algorithm makes 

(A) Locally optimal choice at each step  

(B) Globally optimal first 

(C) Random choices  

(D) No choices 

130. Divide and conquer divides problem into 

(A) Independent subproblems (B) Overlapping subproblems 

(C) No division (D) Single problem 
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125. टोपोलॉिजकल Đम लाग ूहोता है— 
 (A) DAG (Ǒदͧशक चĐȧयहȣन Ēाफ) पर (B) ͩकसी भी Ēाफ पर 
 (C) अͪवǓनदेͧशत Ēाफ (D) चĐȧय Ēाफ 

126. Ǻढ़ संयोिजत अवयव (Strongly connected components) खोजे जाते हɇ— 

 (A) कोसराजू अथवा टाज[न एãगोǐरƬ ɮवारा (B) डाइÏÈèĚा 
 (C) Đूसकल (D) कोई एãगोǐरƬ नहȣं 

127. फोड[–फुãकरसन खोजता है— 

 (A) अͬधकतम Ĥवाह (B) Ûयूनतम कट 
 (C) दोनɉ (A) और (B) (D) कोई नहȣं 

128. डायनेͧमक ĤोĒाͧमगं आवæयक करती है— 

 (A) इçटतम उपसंरचना एवं अǓतåयापी उपसमèयाएँ 
 (B) केवल इçटतम उपसंरचना 
 (C) कोई आवæयकताएँ नहȣं 
 (D) याǺिÍछक समèयाएँ 

129. Ēीडी एãगोǐरƬ— 

 (A) Ĥ×येक चरण मɅ èथानीय Ǿप से सवȾ×तम चयन करता है (Locally optimal choice at each 
step) 

 (B) पहले वैिæवक सवȾ×तम 
 (C) याǺिÍछक चयन 
 (D) कोई चयन नहȣं 

130. ͫडवाइड एंड कंÈवर समèया को ͪवभािजत करता है— 

 (A) èवतंğ उपसमèयाओं मɅ (B) अǓतåयापी उपसमèयाओं मɅ 
 (C) कोई ͪवभाजन नहȣं (D) एकल समèया 
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131. Master theorem solves 

(A) Recurrence relations (B) Linear equations 
(C) Quadratic equations (D) No equations 

132. NP-complete problems are 

(A) Verifiable in polynomial time (B) Solvable in polynomial time 
(C) Not verifiable (D) Unsolvable 

133. P vs NP question asks if 

(A) P = NP (B) P > NP 
(C) P < NP (D) No relationship 

134. Reduction proves 

(A) Problem A at least as hard as B (B) A easier than B 
(C) No relationship (D) Random hardness 

135. Backtracking explores 

(A) All possible solutions (B) Single solution 
(C) No solutions (D) Random solutions 

136. Branch and bound uses 

(A) Bounding function to prune search (B) No pruning 
(C) Random search (D) Exhaustive search only 

137. Knapsack 0/1 problem uses 

(A) Dynamic programming (B) Greedy algorithm 
(C) Linear search (D) No algorithm 

138. Traveling salesman problem is 

(A) NP-hard (B) P 
(C) Linear time (D) Constant time 
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131. माèटर Ĥमेय (Master theorem) हल करता है— 
 (A) पुनराविृ×त संबंध  (B) रैͨखक समीकरण  
 (C) ɮͪवघात समीकरण (D) कोई समीकरण नहȣं 

132. NP-Complete समèयाएँ— 
 (A) बहुपद समय मɅ स×याͪपत कȧ जा सकती हɇ (B) बहुपद समय मɅ हल कȧ जा सकती हɇ 
 (C) स×याͪपत नहȣं कȧ जा सकतीं (D) अनसुलझनीय 

133. P बनाम NP Ĥæन पूछता है— 
 (A) Èया P = NP है (B) P > NP 
 (C) P < NP (D) कोई संबंध नहȣं 

134. ǐरडÈशन ͧसƨ करता है (Reduction proves) — 
 (A) समèया A कम से कम B िजतनी कǑठन है (B) A, B से सरल है 
 (C) कोई संबंध नहȣं (D) याǺिÍछक कǑठनाई 

135. बैकĚैͩकंग अÛवेषण करती है— 
 (A) सभी संभाͪवत समाधान (B) एकल समाधान 
 (C) कोई समाधान नहȣं (D) याǺिÍछक समाधान 

136. Ħांच एंड बाउंड उपयोग करता है— 
 (A) बाउंͫडगं फ़ंÈशन ɮवारा खोज छाँटना (B) कोई छँटाई नहȣं 
 (C) याǺिÍछक खोज (D) केवल सàपूण[ खोज 

137. 0/1 नॅपसैक समèया (Knapsack 0/1 problem) उपयोग करती है— 
 (A) डायनेͧमक ĤोĒाͧमगं (B) Ēीडी एãगोǐरƬ 
 (C) रैͨखक खोज (D) कोई एãगोǐरƬ नहȣं 

138. Ěैवͧलगं सेãसमैन समèया— 
 (A) NP-हाड[ (B) P 
 (C) रैͨखक समय (D) Ǔनयत समय 
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139. Graph coloring uses minimum 

(A) Colors so adjacent vertices differ  

(B) Edges 
(C) Vertices  
(D) No colors 

140. Hamiltonian cycle visits 

(A) Each vertex exactly once (B) Each edge once 
(C) Some vertices (D) No vertices 

141. Requirements engineering includes 

(A) Elicitation, analysis, specification, validation 
(B) Only coding 
(C) Only testing 
(D) No requirements 

142. Functional requirements specify 

(A) What system should do (B) How system should perform 
(C) No specifications (D) Only hardware 

143. Non-functional requirements specify 

(A) Quality attributes like performance, security 
(B) Functions only 
(C) No attributes 
(D) Only features 

144. Use case diagram shows 

(A) Interactions between actors and system  
(B) Class relationships 
(C) Sequence of operations 
(D) Physical deployment 

145. UML stands for 

(A) Unified Modeling Language (B) Universal Modeling Logic 
(C) Uniform Method Language (D) United Method Logic 
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139. Ēाफ कलǐरगं मɅ Ûयूनतम ĤयुÈत होते हɇ— 

 (A) रंग ताͩक आसÛन शीष[ ͪवͧभÛन हɉ 
 (B) धाराएँ 
 (C) शीष[ 
 (D) कोई रंग नहȣं 

140. हैͧमãटोǓनयन चĐ ħमण करता है— 

 (A) Ĥ×येक शीष[ को ठȤक एक बार (B) Ĥ×येक धारा 
 (C) कुछ शीष[ (D) कोई शीष[ नहȣं 

141. आवæयकता अͧभयांǒğकȧ (Requirements engineering) मɅ शाͧमल है— 

 (A) आवæयकताओं का संकलन, ͪवæलेषण, ͪवǓनदȶशन एवं Ĥमाणीकरण 
 (B) केवल कोͫडगं 
 (C) केवल परȣ¢ण 
 (D) कोई आवæयकताएँ नहȣं 

142. काया[×मक आवæयकताएँ (Functional requirements) ǓनǑद[çट करती हɇ— 

 (A) Ĥणालȣ को Èया करना चाǑहए (B) Ĥणालȣ कैसे काय[ करे 
 (C) कोई ͪवǓनदȶश नहȣं (D) केवल हाड[वेयर 

143. गैर-काया[×मक आवæयकताएँ (Non-functional requirements) ǓनǑद[çट करती हɇ— 

 (A) गुणव×ता गुण जैसे Ĥदश[न, सुर¢ा (B) केवल काय[ 
 (C) कोई गुण नहȣं (D) केवल ͪवशषेताएँ 

144. यूज़ केस आरेख (Use case diagram) Ĥदͧश[त करता है— 

 (A) अͧभकता[ओं और Ĥणालȣ के बीच अंतःͩĐया (B) क¢ा संबंध 
 (C) पǐरचालन अनुĐम (D) भौǓतक पǐरǓनयोजन 

145. UML का पूण[ Ǿप है— 

 (A) यूǓनफ़ाइड मॉडͧलगं लɇÊवेज (B) यूǓनवस[ल मॉडͧलगं लॉिजक 
 (C) यूǓनफ़ॉम[ मेथड लɇÊवेज (D) यूनाइटेड मेथड लॉिजक 
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146. Class diagram shows 

(A) Classes and their relationships (B) Use cases 
(C) Sequences (D) Deployments 

147. Sequence diagram shows 

(A) Interaction timeline (B) Class structure 
(C) Component deployment (D) Use cases 

148. State diagram shows 

(A) Object state changes (B) Class structure 
(C) Use cases (D) Deployment 

149. Activity diagram shows 

(A) Workflow and control flow (B) Class structure 
(C) State changes only (D) Deployment 

150. Component diagram shows 

(A) Physical components and dependencies 
(B) Classes 
(C) States 
(D) Activities 

151. Cohesion measures 

(A) Intra-module relationship (B) Inter-module relationship 
(C) No relationship (D) Random measure 

152. High cohesion is 

(A) Desirable (B) Undesirable 
(C) No preference (D) Random 

153. Coupling measures 

(A) Inter-module dependency (B) Intra-module dependency 
(C) No dependency (D) Random measure 
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146. क¢ा आरेख दशा[ता है— 

 (A) क¢ाएँ एव ंउनके संबंध (B) यूज़ केस 
 (C) अनुĐम (D) पǐरǓनयोजन 

147. अनुĐम आरेख दशा[ता है— 
 (A) अंतःͩĐया कȧ समयरेखा (B) क¢ा संरचना 
 (C) घटक पǐरǓनयोजन (D) यूज़ केस 

148. èटेट आरेख दशा[ता है— 
 (A) वèतु कȧ अवèथा पǐरवत[न (B) क¢ा संरचना 
 (C) यूज़ केस (D) पǐरǓनयोजन 

149. गǓतͪवͬध आरेख दशा[ता है— 
 (A) काय[Ĥवाह एवं Ǔनयंğण Ĥवाह (B) क¢ा संरचना 
 (C) केवल अवèथा पǐरवत[न (D) पǐरǓनयोजन 

150. घटक आरेख दशा[ता (Component diagram) है— 
 (A) भौǓतक घटक एवं उनकȧ Ǔनभ[रताएँ (Physical components and dependencies) 
 (B) क¢ाएँ 
 (C) अवèथाएँ 
 (D) गǓतͪवͬधयाँ 

151. कोहेशन (Cohesion) मापता है— 
 (A) इंĚा-मॉɬयूल ǐरलेशनͧशप  (B) इंटर-मॉɬयूल ǐरलेशनͧशप 
 (C) कोई संबंध नहȣं (D) याǺिÍछक माप 

152. उÍच कोहेशन— 
 (A) वांछनीय है (B) अवांछनीय है 
 (C) कोई Ĥाथͧमकता नहȣं (D) याǺिÍछक 

153. कपͧलगं (Coupling) मापता है— 
 (A) इंटर-मॉɬयूल ͫडपɅडɅसी (B) इंĚा-मॉɬयूल ͫडपɅडɅसी 
 (C) कोई Ǔनभ[रता नहȣं (D) याǺिÍछक माप 



COMPUTER ENGINEERING ANFR182025         कàÜयटूर इंजीǓनयǐरगं 

     48 A 

154. Low coupling is 

(A) Desirable (B) Undesirable 

(C) No preference (D) Random 

155. Information hiding means 

(A) Hiding implementation details (B) Exposing all details 

(C) No hiding (D) Random exposure 

156. Encapsulation bundles 

(A) Data and methods operating on data  

(B) Only data 

(C) Only methods  

(D) Nothing 

157. Abstraction hides 

(A) Unnecessary details (B) All details 

(C) No details (D) Important details 

158. Design pattern is 

(A) Reusable solution to common problem 

(B) Random design 

(C) Problem statement 

(D) No solution 

159. Singleton pattern ensures 

(A) Single instance of class (B) Multiple instances 

(C) No instances (D) Random instances 

160. Factory pattern creates 

(A) Objects without specifying exact class (B) No objects 

(C) Single object type (D) Random objects 
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154. Ǔनàन कपͧलगं (Low coupling) है— 
 (A) वांछनीय (B) अवांछनीय 
 (C) कोई Ĥाथͧमकता नहȣं (D) याǺिÍछक 

155. सूचना Ǔछपाना (Information hiding) का अथ[ है— 
 (A) काया[Ûवयन ͪववरण Ǔछपाना (B) सभी ͪववरण Ĥकट करना 
 (C) कोई Ǔछपाव नहȣं (D) याǺिÍछक Ĥकट करना 

156. एÛकैÜसुलेशन है— 
 (A) डटेा और उन पर काय[ करने वालȣ ͪवͬधयɉ को बाँधता है 
 (B) केवल डटेा 
 (C) केवल ͪवͬधयाँ 
 (D) कुछ नहȣं 

157. अमूतȸकरण (Abstraction) Ǔछपाता है— 
 (A) अनावæयक ͪववरण (B) सभी ͪववरण 
 (C) कोई ͪववरण नहȣं (D) मह×वपूण[ ͪववरण 

158. ͫडज़ाइन पैटन[ है— 
 (A) सामाÛय समèयाओं का पुन: ĤयोÏय समाधान 
 (B) याǺिÍछक ͫडजाइन 
 (C) समèया ͪववरण 
 (D) कोई समाधान नहȣं 

159. ͧसगंलटन पैटन[ सुǓनिæचत करता है— 
 (A) क¢ा का केवल एक इंèटɅस (B) अनेक इंèटɅस 
 (C) कोई इंèटɅस नहȣं (D) याǺिÍछक इंèटɅस 

160. फ़ैÈटरȣ पैटन[ बनाता है— 
 (A) वèतुएँ ǒबना सटȣक क¢ा बताए (B) कोई वèतु नहȣं 
 (C) एकल Ĥकार कȧ वèतु (D) याǺिÍछक वèतुएँ 
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161. Observer pattern defines 

(A) One-to-many dependency (B) One-to-one only 
(C) No dependency (D) Many-to-one 

162. Strategy pattern defines 

(A) Family of algorithms (B) Single algorithm 
(C) No algorithms (D) Random code 

163. White-box testing examines 

(A) Internal code structure (B) External behavior only 
(C) No examination (D) User interface only 

164. Code coverage measures 

(A) Percentage of code tested (B) Number of test cases 
(C) No measurement (D) Execution time 

165. Statement coverage requires 

(A) Each statement executed at least once 
(B) No coverage 
(C) All branches 
(D) All paths 

166. Branch coverage requires 

(A) Each branch taken at least once (B) Only statements 
(C) No branches (D) All paths 

167. Path coverage requires 

(A) All paths executed (B) Only statements 
(C) Only branches (D) No coverage 

168. Regression testing ensures 

(A) New changes don't break existing functionality 
(B) Only new features work 
(C) No testing 
(D) Initial testing only 
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161. ऑÞजव[र पैटन[ पǐरभाͪषत करता है— 
 (A) एक-से-अनेक Ǔनभ[रता (B) केवल एक-से-एक 
 (C) कोई Ǔनभ[रता नहȣं (D) अनेक-से-एक 

162. èĚेटेजी पैटन[ पǐरभाͪषत करता है— 
 (A) एãगोǐरƬɉ के पǐरवार (B) केवल एक एãगोǐरƬ 
 (C) कोई एãगोǐरƬ नहȣं (D) याǺिÍछक कोड 

163. åहाइट-बॉÈस परȣ¢ण (White-box testing) जाँचता है— 
 (A) आंतǐरक कोड संरचना (B) केवल बाéय åयवहार 
 (C) कोई परȣ¢ण नहȣं (D) केवल उपयोगकता[ इंटरफ़ेस 

164. कोड कवरेज मापता है— 
 (A) परȣ¢ण ͩकए गए कोड का ĤǓतशत (B) परȣ¢ण मामलɉ कȧ संÉया 
 (C) कोई माप नहȣं (D) Ǔनçपादन समय 

165. èटेटमɅट कवरेज आवæयक करता है— 
 (A) Ĥ×येक èटेटमɅट कम से कम एक बार ǓनçपाǑदत हो 
 (B) कोई कवरेज नहȣं 
 (C) सभी शाखाएँ 
 (D) सभी पथ 

166. Ħांच कवरेज आवæयक करता है— 
 (A) Ĥ×येक शाखा कम से कम एक बार लȣ जाए (B) केवल èटेटमɅट 
 (C) कोई शाखाएँ नहȣं (D) सभी पथ 

167. पथ कवरेज आवæयक करता है— 
 (A) सभी पथɉ का Ǔनçपादन (B) केवल èटेटमɅट 
 (C) केवल शाखाएँ (D) कोई कवरेज नहȣं 

168. ǐरĒेशन टेिèटंग सुǓनिæचत करती है— 
 (A) नई पǐरवत[नɉ से मौजूदा काय[¢मता Ĥभाͪवत न हो 
 (B) केवल नई ͪवशषेताएँ काय[ करɅ 
 (C) कोई परȣ¢ण नहȣं 
 (D) केवल Ĥारंͧभक परȣ¢ण 
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169. Smoke testing is 

(A) Preliminary testing of critical functionality 
(B) Complete testing 
(C) No testing 
(D) Final testing 

170. Sanity testing is 

(A) Quick check after minor changes (B) Complete regression 
(C) No testing (D) Initial testing 

171. Which of these is used to create an object of a String? 

(A) () (B) {} 
(C) new (D) string 

172. Which Java keyword is used to access the methods and variables of the parent class from the 
child class? 

(A) this (B) super 
(C) parent (D) extends 

173. What will be the output of the following Java code snippet? 

java 
int[] arr = {10, 20, 30, 40, 50}; 
System.out.print(arr[2]); 

(A) 10 (B) 20 
(C) 30 (D) Error 

174. Which package contains the Scanner class for taking user input? 

(A) java.lang (B) java.io 
(C) java.util (D) java.awt 

175. In Java, a reference variable that points to nothing is called a: 

(A) Zero pointer (B) Empty 
(C) Void (D) Null 
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169. èमोक टेिèटंग है— 
 (A) मह×वपूण[ काय[¢मता का Ĥारंͧभक परȣ¢ण (B) पूण[ परȣ¢ण 
 (C) कोई परȣ¢ण नहȣं (D) अंǓतम परȣ¢ण 

170. सैनीटȣ टेिèटंग है— 
 (A) छोटे पǐरवत[नɉ के बाद ×वǐरत जांच (B) पूण[ ǐरĒेशन परȣ¢ण 
 (C) कोई परȣ¢ण नहȣं (D) Ĥारंͧभक परȣ¢ण 

171. एक String का ऑÞजेÈट बनाने के ͧलए इनमɅ से ͩकसका उपयोग ͩकया जाता है? 
 (A) () (B) {} 
 (C) new (D) string 

172. चाइãड Èलास से पैरɅट Èलास के तरȣकɉ (methods) और वेǐरएबãस तक पहंुचने के ͧलए ͩकस जावा 
कȧवड[ का उपयोग ͩकया जाता है? 

 (A) this (B) super 
 (C) parent (D) extends 

173. Ǔनàनͧलͨखत जावा कोड िèनपेट का आउटपुट Èया होगा? 
 java 
 int[ ] arr = {10, 20, 30, 40, 50}; 
 System.out.print(arr[2]); 
 (A) 10 (B) 20 
 (C) 30 (D) Error 

174. उपयोगकता[ इनपुट लेने के ͧलए Scanner Èलास ͩकस पैकेज मɅ होती है? 

 (A) java.lang (B) java.io 
 (C) java.util (D) java.awt 

175. जावा मɅ, एक संदभ[ वेǐरएबल (reference variable) जो कुछ भी इंͬगत नहȣं करता है, उसे Èया कहा 
जाता है? 

 (A) ज़ीरो पॉइंटर (B) एàÜटȣ 
 (C) वॉइड (D) नल (Null) 
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176. Which concept allows a single method name to perform different operations depending on 
the types or number of parameters passed? 

(A) Encapsulation (B) Inheritance 
(C) Method Overriding (D) Method Overloading 

177. When a method in a subclass has the same signature (name and parameters) as a method in 
its superclass, it is called: 

(A) Overloading (B) Overriding 

(C) Hiding (D) Polymorphism 

178. Which type of polymorphism is achieved at runtime? 

(A) Compile-time polymorphism (Method Overloading) 

(B) Static polymorphism 

(C) Dynamic method dispatch (Method Overriding) 

(D) Early binding 

179. Which data structure uses a Last-In, First-Out (LIFO) principle? 

(A) Queue (B) Array 

(C) Stack (D) Linked List 

180. What is the time complexity of searching for an element in a binary search tree (BST) in the 
average case? 

(A) O(1) (B) O(n) 

(C) O(log n) (D) O(n log n) 

181. In hashing, what is the term for a situation where two different keys map to the same index 
in the hash table? 

(A) Overflow (B) Collision 

(C) Hashing failure (D) Indexing error 

182. Which search algorithm requires the input data to be sorted? 

(A) Linear Search (B) Binary Search 
(C) Hashing Search (D) Jump Search 
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176. कौन सी अवधारणा एक हȣ मेथड नाम को पास ͩकए गए पैरामीटस[ के Ĥकार या संÉया के आधार पर 
अलग-अलग ऑपरेशन करने कȧ अनुमǓत देती है? 

 (A) एनकैÜसुलेशन (B) इनहेǐरटɅस 
 (C) मेथड ओवरराइͫडगं (D) मेथड ओवरलोͫडगं 

177. जब एक सबÈलास मɅ एक मेथड का ͧसÊनेचर (नाम और पैरामीटर) उसकȧ सुपरÈलास मɅ एक मेथड 
के समान होता है, तो इसे Èया कहा जाता है? 

 (A) ओवरलोͫडगं (B) ओवरराइͫडगं 
 (C) हाइͫडगं (D) पॉलȣमॉͩफ[ Ïम 

178. ͩकस Ĥकार का पॉलȣमॉͩफ[ Ïम रनटाइम पर ĤाÜत होता है? 
 (A) कंपाइल-टाइम पॉलȣमॉͩफ[ Ïम (मेथड ओवरलोͫडगं) 
 (B) èटैǑटक पॉलȣमॉͩफ[ Ïम 
 (C) डायनेͧमक मेथड ͫडèपैच (मेथड ओवरराइͫडगं) 
 (D) अलȹ बाइंͫडगं 

179. कौन सी डटेा संरचना लाèट-इन, फèट[-आउट (LIFO) ͧसƨांत का उपयोग करती है? 
 (A) Èयू (Queue) (B) ऐरे (Array) 
 (C) èटैक (Stack) (D) ͧलÈंड ͧलèट (Linked List) 

180. औसत िèथǓत मɅ बाइनरȣ सच[ Ěȣ (BST) मɅ एक त×व को खोजन े कȧ समय जǑटलता  
(time complexity) Èया है? 

 (A) O(1) (B) O(n) 
 (C) O(log n) (D) O(n log n) 

181. हैͧशगं मɅ, उस िèथǓत को Èया कहते हɇ जहाँ दो अलग-अलग कंुिजयाँ (keys) हैश टेबल मɅ एक हȣ 
इंडÈेस पर मैप करती हɇ? 

 (A) ओवरÝलो (Overflow) (B) टकराव (Collision) 
 (C) हैͧशगं ͪवफलता (Hashing failure) (D) इंडिेÈसंग ğǑुट (Indexing error) 

182. ͩकस खोज एãगोǐरØम के ͧलए इनपुट डटेा को सॉट[ (Đमबƨ) होना आवæयक है? 
 (A) लȣǓनयर सच[ (Linear Search) (B) बाइनरȣ सच[ (Binary Search) 
 (C) हैͧशगं सच[ (Hashing Search) (D) जंप सच[ (Jump Search) 
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183. The Knuth-Morris-Pratt (KMP) algorithm is used for: 

(A) Sorting (B) Searching in a graph 
(C) Binary search in an array (D) String matching 

184. The time complexity of finding a Vertex Cover for a general graph is best described as: 

(A) Polynomial time (P-complete) (B) Logarithmic time 
(C) O(n) (D) NP-hard 

185. A Hamiltonian Cycle problem is an example of which type of problem? 

(A) A solvable problem in linear time (B) A dynamic programming problem 
(C) An NP-complete problem (D) A greedy algorithm problem 

186. Which memory is the fastest in the computer hierarchy? 

(A) RAM (B) Hard Disk Drive 
(C) Cache Memory (D) Registers 

187. What happens when the CPU finds the requested data in the cache memory? 

(A) Cache Miss (B) Cache Hit 
(C) Page Fault (D) Interrupt 

188. Which level of parallelism involves executing multiple instructions from different threads 
simultaneously on different processor cores? 

(A) Instruction-Level Parallelism (ILP) (B) Data-Level Parallelism (DLP) 
(C) Thread-Level Parallelism (TLP) (D) Bit-Level Parallelism (BLP) 

189. Which type of cache mapping is the most flexible? 

(A) Direct Mapping  

(B) Associative Mapping 
(C) Set-Associative Mapping  
(D) Indirect Mapping 
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183. Knuth-Morris-Pratt (KMP) एãगोǐरथम का उपयोग ͩकसके ͧलए ͩकया जाता है? 
 (A) सॉǑटɍग (Sorting) (B) Ēाफ मɅ खोजना 
 (C) ऐरे मɅ बाइनरȣ सच[ (D) िèĚंग ͧमलान (String matching)  

184. एक सामाÛय Ēाफ के ͧलए वटȶÈस कवर (Vertex Cover) खोजने कȧ समय जǑटलता का सबसे 
अÍछा वण[न है: 

 (A) बहुपद समय (P-complete) (B) लघुगणकȧय समय (Logarithmic time) 
 (C) O(n) (D) एनपी-हाड[ (NP-hard) 

185. हैͧमãटǓनयन साइͩकल (Hamiltonian Cycle) समèया ͩकस Ĥकार कȧ समèया का एक उदाहरण है? 
 (A) रेखीय समय मɅ हल होने योÊय समèया 
 (B) एक गǓतशील ĤोĒाͧमगं समèया 
 (C) एक एनपी-पूण[ (NP-complete) समèया 
 (D) एक Ēीडी एãगोǐरथम समèया 

186. कंÜयूटर पदानुĐम (hierarchy) मɅ कौन सी मेमोरȣ सबसे तेज़ है? 
 (A) रैम (RAM) (B) हाड[ ͫडèक Ĝाइव 
 (C) कैश मेमोरȣ (Cache Memory) (D) रिजèटर (Registers) 

187. जब सीपीयू (CPU) अनुरोͬधत डटेा को कैश मेमोरȣ मɅ पाता है, तो Èया होता है? 
 (A) कैश ͧमस (Cache Miss) (B) कैश Ǒहट (Cache Hit) 
 (C) पेज फॉãट (Page Fault) (D) इंटरÜट (Interrupt) 

188. समानांतरता (parallelism) का कौन सा èतर ͪवͧभÛन Ĥोसेसर कोर पर एक साथ ͪवͧभÛन Ġेɬस से 
कई Ǔनदȶशɉ को ǓनçपाǑदत करने से संबंͬ धत है? 

 (A) इंèĚÈशन-लेवल पैरेलͧलÏम (ILP) (B) डटेा-लेवल पैरेलͧलÏम (DLP) 
 (C) Ġेड-लेवल पैरेलͧलÏम (TLP) (D) ǒबट-लेवल पैरेलͧलÏम (BLP) 

189. ͩकस Ĥकार कȧ कैश मैͪपगं सबसे लचीलȣ होती है? 
 (A) डायरेÈट मैͪपगं (Direct Mapping) 
 (B) एसोͧसएǑटव मैͪपगं (Associative Mapping) 
 (C) सेट-एसोͧसएǑटव मैͪपगं (Set-Associative Mapping) 
 (D) इनडायरेÈट मैͪपगं (Indirect Mapping) 
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190. Which software testing technique examines the functionality of an application without 
peering into its internal structures or workings? 

(A) White-box testing (B) Integration testing 
(C) Unit testing (D) Black-box testing 

191. Risk Analysis in software engineering primarily involves: 

(A) Calculating employee salaries 
(B) Identifying potential problems before they happen 
(C) Writing the user manual 
(D) Debugging the code after release 

192. Which black-box testing technique involves dividing the input domain into partitions from 
which test cases are drawn? 

(A) Boundary Value Analysis (B) Equivalence Partitioning 
(C) Statement Coverage (D) Cyclomatic Complexity 

193. When designing a User Interface (UI), which principle focuses on keeping related items close 
together to reduce visual clutter and improve comprehension? 

(A) Feedback (B) Consistency 
(C) Proximity (D) Visibility 

194. Which of the following is a key feature that makes ARM processors suitable for embedded 
systems? 

(A) Very high power consumption 
(B) RISC (Reduced Instruction Set Computing) architecture 
(C) CISC (Complex Instruction Set Computing) architecture 
(D) Only runs Windows OS 

195. In an ARM processor, the ability to execute almost any instruction only if a specific condition 
flag is met is called: 

(A) Pipelining  

(B) Branch prediction 
(C) Conditional Execution  
(D) Multitasking 
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190. कौन सी सॉÝटवेयर परȣ¢ण तकनीक एिÜलकेशन कȧ आंतǐरक संरचना या काय[Ĥणालȣ मɅ झांके ǒबना 
उसकȧ काय[¢मता कȧ जांच करती है? 

 (A) åहाइट-बॉÈस टेिèटंग (B) इंटȣĒेशन टेिèटंग 
 (C) यूǓनट टेिèटंग (D) Þलैक-बॉÈस टेिèटंग 

191. सॉÝटवेयर इंजीǓनयǐरगं मɅ ǐरèक एनाͧलͧसस (Risk Analysis) मुÉय Ǿप से शाͧमल करता है: 
 (A) कम[चाǐरयɉ के वेतन कȧ गणना करना 
 (B) संभाͪवत समèयाओं के होने से पहले उनकȧ पहचान करना 
 (C) उपयोगकता[ पुिèतका ͧलखना 
 (D) ǐरलȣज के बाद कोड को डीबग करना 

192. कौन सी Þलैक-बॉÈस परȣ¢ण तकनीक इनपुट डोमेन को ͪवभाजनɉ मɅ ͪवभािजत करती है िजनसे 
परȣ¢ण मामले (test cases) Ǔनकाले जाते हɇ? 

 (A) बाउंĜी वैãयू एनाͧलͧसस (B) इिÈववेलɅस पाǑट[शǓनगं 
 (C) èटेटमɅट कवरेज (D) साइÈलोमैǑटक कॉàÜलेिÈसटȣ 

193. यूज़र इंटरफ़ेस (UI) ͫडज़ाइन करते समय, कौन सा ͧसƨांत ͪवज़ुअल अåयवèथा को कम करने और 
समझ मɅ सुधार करने के ͧलए संबंͬधत वèतुओं को एक साथ रखने पर कɅ Ǒġत है? 

 (A) फȧडबैक (Feedback) (B) Ǔनरंतरता (Consistency) 
 (C) ĤॉिÈसͧमटȣ (Proximity - Ǔनकटता) (D) ͪविज़ǒबͧलटȣ (Visibility) 

194. Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन सी एक Ĥमुख ͪवशषेता है जो एआरएम Ĥोसेसर को एंबेडडे ͧसèटम के ͧलए 
उपयुÈत बनाती है? 

 (A) बहुत अͬधक ǒबजलȣ कȧ खपत 
 (B) RISC (ǐरɬयूèड इंèĚÈशन सेट कंÜयूǑटगं) आͩक[ टेÈचर 
 (C) CISC (कॉàÜलेÈस इंèĚÈशन सेट कंÜयूǑटगं) आͩक[ टेÈचर 
 (D) केवल ͪवडंोज ओएस चलाता है 

195. एक एआरएम Ĥोसेसर मɅ, लगभग ͩकसी भी Ǔनदȶश को केवल तभी ǓनçपाǑदत करने कȧ ¢मता जब 
एक ͪवͧशçट िèथǓत Ýलैग (condition flag) पूरा होता है, Èया कहलाती है? 

 (A) पाइपलाइǓनगं (Pipelining) 
 (B) Ħांच ĤेͫडÈशन (Branch prediction) 
 (C) कंडीशनल एÊजीÈयूशन (Conditional Execution - सशत[ Ǔनçपादन) 
 (D) मãटȣटािèकंग (Multitasking) 
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196. Systems that can exist in several distinct operational modes (e.g., active, sleep, standby) are 
often referred to as: 

(A) Single-state systems (B) Multiprocessor systems 

(C) Multistate systems (D) Real-time operating systems 

197. Which tool is primarily used by embedded systems developers to simulate the hardware 
environment and debug software without actual physical hardware? 

(A) Compiler  

(B) Text Editor 

(C) Emulator/Simulator  

(D) Linker 

198. Which technology allows multiple operating systems to run on a single physical server by 
abstracting the hardware? 

(A) Network Congestion 

(B) HDFS (Hadoop Distributed File System) 

(C) Server Virtualization 

(D) Web API (Application Programming Interface) 

199. Which concept describes a set of rules that allow different software applications to 
communicate with each other over the internet, often used to access cloud services? 

(A) HDFS (B) Server Virtualization 

(C) Network Congestion (D) Web API 

200. HDFS (Hadoop Distributed File System) is designed primarily to handle: 

(A) Small, transactional database operations 

(B) Real-time data processing 

(C) Very large data sets (terabytes to petabytes) in a distributed manner 
(D) High-frequency trading systems 
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196. वे ͧसèटम जो कई अलग-अलग पǐरचालन मोड (जैसे, सͩĐय, èलȣप, èटɇडबाय) मɅ मौजूद हो सकते 
हɇ, उÛहɅ अÈसर कहा जाता है: 

 (A) ͧसगंल-èटेट ͧसèटम (B) मãटȣĤोसेसर ͧसèटम 
 (C) मãटȣèटेट ͧसèटम (बहु-राÏय Ĥणालȣ) (D) ǐरयल-टाइम ऑपरेǑटगं ͧसèटम 

197. भौǓतक हाड[वेयर के ǒबना हाड[वेयर वातावरण का अनुकरण करने और सॉÝटवेयर को डीबग करने के 
ͧलए एàबेडडे ͧसèटम डवेलपस[ ɮवारा मÉुय Ǿप से ͩकस टूल का उपयोग ͩकया जाता है? 

 (A) कंपाइलर (Compiler) 
 (B) टेÈèट एͫडटर 
 (C) एमुलेटर/ͧसàयुलेटर (Emulator/Simulator) 
 (D) ͧलकंर (Linker) 

198. कौन सी तकनीक हाड[वेयर को एÞèĚैÈट करके एक हȣ भौǓतक सव[र पर कई ऑपरेǑटगं ͧसèटम चलाने 
कȧ अनुमǓत देती है? 

 (A) नेटवक[  कंजेशन (Network Congestion) 
 (B) HDFS (हडूप ͫडèĚȣÞयूटेड फाइल ͧसèटम) 
 (C) सव[र वचु[अलाइज़ेशन (Server Virtualization) 
 (D) वेब एपीआई (Web API) 

199. कौन सी अवधारणा Ǔनयमɉ के एक सेट का वण[न करती है जो ͪवͧभÛन सॉÝटवेयर एिÜलकेशनɉ को 
इंटरनेट पर एक-दसूरे के साथ संवाद करने कȧ अनुमǓत देती है, िजसका उपयोग अÈसर Èलाउड 
सेवाओं तक पहंुचने के ͧलए ͩकया जाता है? 

 (A) HDFS (B) सव[र वचु[अलाइज़ेशन 
 (C) नेटवक[  कंजेशन (D) वेब एपीआई 

200. HDFS (Hadoop Distributed File System) को मुÉय Ǿप से ͩकसे संभालने के ͧलए ͫडज़ाइन 
ͩकया गया है? 

 (A) छोटे, ĚांसेÈशनल डटेाबेस संचालन 
 (B) रȣयल-टाइम डटेा Ĥोसेͧसगं 
 (C) ͪवतǐरत तरȣके से बहुत बड़ ेडटेा सेट (टेराबाइɪस से पेटाबाइɪस) 
 (D) हाई-ŉȧÈवɅसी Ěेͫडगं ͧसèटम 

––––––––––––––––––– 
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IMPORTANT INSTRUCTIONS _hËdnyU© {ZX}e 
11. Duration of the examination is three (3) hours and there are 

200 Multiple Choice Questions (MCQ). 
11. narjm H$s Ad{Y VrZ (3) K§Q>o H$s hmoJr VWm Hw$b 200 àíZ hm|Jo& 

12. Candidates are required to mark the correct answer against the 
serial number of the question in the OMR sheet. Candidates 
giving more than one answer for a question, the answer will 
be treated as wrong. 

12. Cå_rXdma H$mo CÎma nÌ (Amo.E_.Ama) _| àíZ Ho$ gr[a`b Z§~a Ho$ ghr 
CÎma H$mo  {M{•V H$aZo hm|Jo& EH$ àíZ Ho$ {bE EH$ go A{YH$ CÎma XoZo 
dmbo Cå_rXdma H$m CÎma JbV _mZm OmEJm& 

13. Each correct answer will be given one (1) mark. There will be 
negative marking of 0.25 marks for each wrong answer. 
Candidates are, therefore, advised to keep this in mind while 
answering the questions. 

13. àË`oH$ ghr CÎma H$mo EH$ (1) A§H$ {X`m OmEJm& àË`oH$ JbV CÎma Ho$ 
{bE 0.25 A§H$ H$m ZH$mamË_H$ A§H$Z hmoJm& Bg{bE, Cå_rXdmam| H$mo àíZ 
H$m Odm~ XoVo hþE Bgo Ü`mZ _| aIZo H$s gbmh Xr OmVr h¡& 

14. You will be supplied the OMR Sheet separately by the 
Invigilator. You must complete and code the details of Name, 
Roll Number and Booklet Number in the OMR Sheet 
carefully. You must also put your signature on the OMR sheet 
at the prescribed place before you actually start answering the 
questions. These instructions must be fully complied with, 
failing which, your answer sheet will not be evaluated. 

14. {ZarjH$ Ûmam AmnH$mo Amo.E_.Ama. n{ÌH$m AbJ go Xr OmEJr& Amo.E_. 
Ama. n{ÌH$m _| {Z`_mdbr Ho$ AZwgma Ü`mZnyd©H$ AnZm Zm_, amob Z§~a 
Am¡a ~wH$boQ> g§»`m Adí` {bI|& àíZm| Ho$ CÎma dmñVd _o§ ewé H$aZo go 
nhbo Amo.E_.Ama. n{ÌH$m na {ZYm©[aV ñWmZ _| Amn AnZo hñVmja ^r 
Adí` bJmE±§& Cn`w©º$ {ZX}em| H$m nyar Vah AZwnmbZ {H$`m OmZm Mm{hE, 
AÝ`Wm AmnH$s CÎman{ÌH$m H$mo Om±Mm Zht OmEJm& 

15. Failure to comply with any of the above instructions will 
render a candidate liable to such action/penalty as may be 
deemed fit. 

15. Cnamoº$ {H$gr ^r AZwXoe H$m nmbZ Z H$aZo na Cå_rXdma na {ddoH$mZwgma 
H$m`©dmhr H$s Om gH$Vr h¡ `m XÊS> {X`m Om gH$Vm h¡& 

16. “Mobile phones and wireless communication devices are 
completely banned in the examination halls / rooms. 
Candidates are advised not to keep mobile phones / any 
other wireless communication devices with them even in 
switched off mode, in their own interest. Failing to comply 
with this provision will be considered as using unfair means 
in the examination and action will be taken against them 
including cancellation of their candidature and future 
debarment from appearing in examinations.” 

16. ‘‘narjm H$j / H$_ao _| _mo~mBb \$moZ VWm ~oVma g§Mma gmYZ nyar Vah 
{Z{fÕ h¡& Cå_rXdmam| H$mo CZHo$ AnZo {hV _| gbmh Xr OmVr h¡ {H$ do 
_mo~mBb \$moZ / AÝ` ~oVma g§Mma gmYZ H$mo pñdM Am°\$ H$aHo$ ^r AnZo 
nmg Z aI|& Bg àmdYmZ H$m AZwnmbZ Z H$aZo na narjm _| AZw{MV 
Cnm`m| H$m à`moJ _mZm OmEJm Am¡a CZHo$ {déÕ H$m`©dmhr H$s OmEJr, 
CZH$s Cå_rXdmar aÔ H$a XoZo g{hV ^{dî` _| Am`mo{OV H$s OmZo dmbr 
narjmAm| _| gpå_{bV hmoZo go d§{MV {H$`m OmEJm&’’ 

MANNER IN WHICH ANSWERS ARE TO BE GIVEN CÎma XoZo H$s {d{Y 

Directions: Each question or incomplete statement is followed by 
four alternative suggested answers or completions. In each case, 
you are required to select the one that correctly answers the 
question or completes the statement and blacken appropriate circle 
A, B, C or D by Black/Blue Ball Point Pen against the question 
concerned in the Answer Sheet. 

{ZX}e: àË`oH$ àíZ AWdm àË`oH$ AYyao H$WZ Ho$ ~mX Mma CÎma AWdm nyaH$ H$WZ 
gwPmE JE h¡& àË`oH$ Xem _| AmnH$mo {H$gr EH$ H$mo MwZZm h¡ Omo àíZ H$m ghr CÎma 
Xo AWdm H$WZ H$mo nyam H$ao Am¡a AmnH$mo CÎma n{ÌH$m _| Cn`wº$ JmobmH$ma ImZo 
A, B, C `m D H$mo H$mbo / Zrbo ~m°b ßdmB§Q> noZ go H$mbm H$aZm h¡& 

The following example illustrates the manner in which the 
questions are required to be answered. 

ZrMo {X`o JE CXmhaU go ñnï> hmo OmEJm {H$ CÎma {H$g àH$ma {X`o OmZo h¡& 

Example: CXmhaU: 
Question No. ‘20’- àíZ g§. ‘20’ 
Who was awarded with the 2016 ‘PEN Pinter’ Prize? 2016 H$m "noZ qnQ>a' nwañH$ma {H$gZo OrVm? 

(A) Margaret Hills 
(B) Margaret Murray 
(C) Margaret Wilson 

       (D) Margaret Atwood 

(A) _mJ©aoQ> {hëg  
(B) _mJ©aoQ> _ao  
(C) _mJ©aoQ> {dëgZ  

     (D) _mJ©aoQ> EQ>dwS>  
Explanation: In the above example, the correct answer is ‘Margaret 
Atwood’ and this answer has been suggested at ‘D’. Accordingly, 
the answer is to be indicated by blackening the circle by Black/Blue 
Ball Point Pen in column ‘D’ against Question No. ‘20’ in the 
manner indicated below: 

ñnï>rH$aU: Cnamoº$ CXmhaU _|, ghr CÎma  "_mJ©aoQ> EQ>dwS>' h¡ Am¡a `h CÎma ‘D’ _o§ 
gwPm`m J`m h¡& AV: àíZ g§»`m ‘20’ Ho$ gm_Zo H$m°b_ ‘D’ Ho$ JmobmH$ma ImZo H$mo 
H$mbo / Zrbo ~m°b ßdmB§Q> noZ Ûmam a§JrZ H$aHo$ CÎma ZrMo ~VmB© {d{Y Ho$ AZwgma XoZm 
h¡: 

Question No. ‘20’- àíZ g§. ‘20’- 

  

There is only one correct answer to each question. You should 
blacken the circle of the appropriate column, viz. A, B, C or D. If 
you blacken more than one circle against any one question, the 
answer will be treated as wrong. Any change/correction in the 
responses or use of correcting fluid is prohibited. 

àË`oH$ àíZ H$m Ho$db EH$ hr ghr CÎma h¡& AmnH$mo C{MV H$m°b_ O¡go A, B, C `m
D Ho$ JmobmH$ma ImZo H$mo H$mbm H$aZm h¡& `{X Amn {H$gr ^r àíZ Ho$ gm_Zo EH$ go 
A{YH$ JmobmH$ma ImZo H$mo H$mbm H$a|Jo, Vmo AmnH$m CÎma JbV _mZm OmEJm& CÎma _| 
H$moB© n[adV©Z/ g§emoYZ Ðì` H$m Cn`moJ d{O©V h¡& 

You are NOT required to mark your answers in this Booklet. 
All answers must be indicated in the Answer Sheet only. 

AmnH$mo Bg nwpñVH$m _| AnZo CÎmamo§ H$mo {M{•V H$aZo H$s Amdí`H$Vm Zht h¡& g^r CÎma 
Ho$db CÎma nwpñVH$m _|  B§{JV {H$E OmZo Mm{hE&  

BA C  BA C  
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