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1. In a finite automaton, if a state has no outgoing transitions for a particular input symbol, 
what happens when that input is encountered? 

 (A) The automaton accepts the string 
 (B) The automaton rejects the string 
 (C) The automaton transitions to the start state 
 (D) The automaton remains in the same state 

2. Which of the following languages can be recognised by a deterministic finite automaton 
(DFA)? 

 (A) {a^n b^n | n ≥ 0} 
 (B) {w | w contains equal number of 0s and 1s} 
 (C) {w | w contains substring "101"} 
 (D) {a^n b^n c^n | n ≥ 0} 

3. What is the relationship between non-deterministic finite automaton (NFA) and DFA in 
terms of computational power? 

 (A) NFA is more powerful than DFA 
 (B) DFA is more powerful than NFA 
 (C) Both have equal computational power 
 (D) Neither can be compared 

4. A pushdown automaton (PDA) differs from a finite automaton by having which additional 
component? 

 (A) Multiple tape heads 
 (B) A stack for memory 
 (C) Random access memory 
 (D) Multiple start states 

5. Context-free grammars are capable of generating which type of languages? 

 (A) Regular languages only 
 (B) Context-free languages 
 (C) Context-sensitive languages 
 (D) Recursively enumerable languages 
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1. एक सीͧमत ऑटोमेटन (Finite Automaton) मɅ, यǑद ͩकसी अवèथा मɅ ͩकसी इनपुट Ĥतीक के ͧलए 
कोई आउटगोइंग Ěांिज़शन नहȣं है, तो उस इनपुट के आने पर Èया होता है? 

 (A) ऑटोमेटन िèĚंग को èवीकार करता है 

 (B) ऑटोमेटन िèĚंग को अèवीकार करता है 

 (C) ऑटोमेटन Ĥारंͧभक अवèथा मɅ लौट जाता है 

 (D) ऑटोमेटन उसी अवèथा मɅ बना रहता है 

2. Ǔनàन मɅ से कौन-सी भाषा एक ͫडटͧम[Ǔनिèटक फाइनाइट ऑटोमेटन (DFA) ɮवारा पहचानी जा सकती 
है? 

 (A) {a^n b^n | n ≥ 0} 
 (B) {w | w मɅ 0 और 1 कȧ समान संÉया है} 
 (C) {w | w मɅ “101” उपिèĚंग है} 
 (D) {a^n b^n c^n | n ≥ 0} 

3. कàÜयूटेशनल शिÈत के संदभ[ मɅ नॉन-ͫडटरͧमǓनिèटक फाइनाइट ऑटोमेटन (NFA) और 
ͫडटͧम[Ǔनिèटक फाइनाइट ऑटोमेटन (DFA) के बीच Èया संबंध है? 

 (A) NFA, DFA से अͬधक शिÈतशालȣ है 

 (B) DFA, NFA से अͬधक शिÈतशालȣ है 

 (C) दोनɉ कȧ कàÜयूटेशनल शिÈत समान है 

 (D) दोनɉ कȧ तुलना नहȣं कȧ जा सकती 

4. पुशडाउन ऑटोमेटन (PDA) एक फाइनाइट ऑटोमेटन से ͩकस अǓतǐरÈत घटक ɮवारा ͧभÛन होता है? 
 (A)  अनेक टेप हेड 

 (B)  èमǓृत के ͧलए èटैक 

 (C)  रɇडम एÈसेस मेमोरȣ 
 (D)  अनेक Ĥारंͧभक अवèथाएँ 

5. कॉÛटेÈèट-ĥȧ Ēामस[ (Context-free grammars) ͩकस Ĥकार कȧ भाषाएँ उ×पÛन कर सकते हɇ? 
 (A)  केवल Ǔनयͧमत भाषाएँ 

 (B)  कॉÛटेÈèट-ĥȧ भाषाएँ 

 (C)  कॉÛटेÈèट-सɅͧसǑटव भाषाएँ 

 (D)  ǐरकͧस[वलȣ इÛयूमेरेबल भाषाएँ 
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6. The pumping lemma for regular languages is used to prove that a language is 

(A)  Regular (B)  Context-free 

(C) Not regular (D)  Not context-free 

7. Which of the following is a tautology? 

(A)  p ∧¬p (B)  p → p 

(C)  p ⊕ p (D)  p ∧ q 

8. The closure property states that regular languages are closed under which of the following 
operations? 

(A)  Union, concatenation and Kleene star 

(B)  Union only 

(C) Intersection with context-free languages 

(D)  Complementation of context-sensitive languages 

9. In the Chomsky hierarchy, which class of languages is the most restrictive? 

(A)  Recursively enumerable languages (B)  Context-sensitive languages 

(C) Context-free languages (D)  Regular languages 

10. Multiprocessors improve performance using 

(A)  Single instruction stream (B)  Parallelism 

(C) Sequential execution (D)  Slower cycles 

11. The language L = {ww^R | w ∈ {a,b}} where w^R is the reverse of w, can be recognized by 

(A)  DFA (B)  NFA but not DFA 

(C) PDA (D)  Only Turing machine 

12. Which of the following is true about ambiguous grammars? 

 (A) They generate multiple parse trees for some strings 

 (B)  They cannot generate any valid strings 

 (C)  They are always context-sensitive 

 (D)  They can be converted to unambiguous grammars in all cases 
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6. Ǔनयͧमत भाषाओं के ͧलए पिàपंग लेàमा का उपयोग यह ͧसƨ करने के ͧलए ͩकया जाता है ͩक कोई 
भाषा: 

(A)  Ǔनयͧमत है (B)  कॉÛटेÈèट-ĥȧ है 
(C)  Ǔनयͧमत नहȣं है (D)  कॉÛटेÈèट-ĥȧ नहȣं है 

7. Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन स×याͪपत तØय (Tautology) है? 

 (A)  p ∧ ¬p (B)  p → p 
 (C)  p ⊕ p (D)  p ∧ q 

8. समापन गुण बताता है ͩक Ǔनयͧमत भाषाएँ Ǔनàनͧलͨखत ͩकन संचालनɉ के तहत बंद होती हɇ? 

 (A)  यूǓनयन, कंकैटनेशन, और िÈलनी èटार (B)  केवल यूǓनयन 

 (C)  कॉÛटेÈèट-ĥȧ भाषाओं के साथ इंटरसेÈशन (D)  कॉÛटेÈèट-सɅͧसǑटव भाषाओं का पǐरपूरक 

9. चॉàèकȧ ǑहएराकȽ मɅ सबसे अͬधक ĤǓतबिÛधत भाषा वग[ कौन-सा है? 

 (A)  ǐरकͧस[वलȣ इÛयूमेरेबल भाषाएँ (B)  कॉÛटेÈèट-सɅͧसǑटव भाषाएँ 

 (C)  कॉÛटेÈèट-ĥȧ भाषाएँ (D)  Ǔनयͧमत भाषाएँ 

10. मãटȣĤोसेसर Ĥदश[न सुधारते हɇ: 

 (A)  एकल इंèĚÈशन èĚȣम (B)  पैरेलͧलóम 

 (C)  अनुĐͧमक Ǔनçपादन (D)  धीमे साइकल 

11. भाषा L = {ww^R | w ∈ {a,b}} िजसे w^R, w का उãटा है, को ͩकससे पहचाना जा सकता है? 
 (A)  DFA (B)  केवल NFA 

 (C)  PDA (D)  केवल ɪयूǐरगं मशीन 

12. अèपçट åयाकरण (Ambiguous Grammar) के बारे मɅ सहȣ कथन Èया है? 

 (A)  कुछ िèĚंÊस के ͧलए एक से अͬधक पास[ व¢ृ उ×पÛन करती है 

 (B)  कोई वैध (valid) िèĚंग नहȣं बना सकती 
 (C)  हमेशा कॉÛटेÈèट-सɅͧसǑटव होती है 

 (D)  हमेशा अनअिàबÊयुअस åयाकरण मɅ बदलȣ जा सकती है 



COMPUTER SCIENCES ANFR192025            कàÜयूटर ͪव£ान 

     6 A 

13. The complement of a context-free language is always 

(A)  Regular (B)  Context-free 

(C) Context-sensitive (D)  Not necessarily context-free 

14. ε-transitions in an NFA allow transitions without consuming 

 (A) Any state (B)  Any input symbol 

 (C)  Any memory (D)  Any time 

15.  The 8085 has how many interrupt lines? 

(A)  2 (B)  3 

(C) 5 (D)  7 

16. What is the minimum number of states required for a DFA to recognize the language of all 
binary strings divisible by 3? 

(A)  2 (B)  3 

(C) 4 (D)  5 

17. Associative memory is based on 

(A)  Address (B)  Content 

(C) Block (D)  Page 

18. Which automaton model is required to recognize palindromes over {a,b}? 

(A)  DFA (B)  NFA 

(C) PDA (D)  Linear bounded automaton 

19. The intersection of two context-free languages is 

(A)  Always context-free (B)  Always regular 

(C) Not necessarily context-free (D)  Always context-sensitive 

20. In regular expressions, the operator  (Kleene star) represents 

(A)  One or more occurrences (B)  Zero or more occurrences 

(C) Exactly one occurrence (D)  Zero or one occurrence 
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13. ͩकसी कॉÛटेÈèट-ĥȧ भाषा का पǐरपूरक (Complement) हमेशा: 

 (A)  Ǔनयͧमत (B)  कॉÛटेÈèट-ĥȧ 
 (C)  कॉÛटेÈèट-सɅͧसǑटव (D)  आवæयक नहȣं ͩक कॉÛटेÈèट-ĥȧ हो 

14. NFA मɅ ε-Ěांिज़शन ͩकसके ǒबना Ěांिज़शन कȧ अनुमǓत देता है? 

(A)  ͩकसी अवèथा के (B)  ͩकसी इनपुट Ĥतीक के 
(C)  ͩकसी मेमोरȣ के (D)  ͩकसी समय के 

15. 8085 मɅ ͩकतनी इंटरÜट लाइनɅ हɇ? 
  (A)  2 (B)  3 
 (C)  5 (D)  7 

16. सभी बाइनरȣ िèĚंग जो 3 से ͪवभाÏय हɇ, पहचानने वाले DFA मɅ Ûयूनतम ͩकतने अवèथाएँ हɉगी? 
 (A)  2 (B)  3 
 (C)  4 (D)  5 

17. एसोͧसएǑटव मेमोरȣ (Associative Memory) आधाǐरत है: 

     (A)  पता (Address) (B)  सामĒी (Content) 

     (C)  Þलॉक     (D)  पçृठ (Page) 

18. {a, b} पर पाͧलĜंोम पहचानने के ͧलए ͩकस ऑटोमेटन कȧ आवæयकता है? 
 (A)  DFA (B)  NFA 
 (C)  PDA (D)  ͧलǓनयर बाउंडडे ऑटोमेटन 

19. दो कॉÛटेÈèट-ĥȧ भाषाओं का इंटरसेÈशन— 

 (A)  हमेशा कॉÛटेÈèट-ĥȧ (B)  हमेशा Ǔनयͧमत 

 (C)  आवæयक नहȣं ͩक कॉÛटेÈèट-ĥȧ हो (D)  हमेशा कॉÛटेÈèट-सɅͧसǑटव 

20. Ǔनयͧमत अͧभåयिÈतयɉ (Regular Expressions) मɅ िÈलनी èटार (kleene star) का अथ[ है— 

 (A)  एक या अͬधक आविृ×तयाँ (B)  शÛूय या अͬधक आविृ×तयाँ 
 (C)  ठȤक एक आविृ×त (D)  शÛूय या एक आविृ×त 
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21. A grammar is said to be left-recursive if it contains a production of the form 

(A)  A → Aα (B)  A → αA 
(C) A → α (D)  A → ε 

22. The time complexity of converting an NFA with n states to an equivalent DFA is 

(A)  O(n) (B)  O(n²) 
(C) O(2^n) (D)  O(n log n) 

23. Which of the following operations preserves context-free languages? 

(A)  Union and concatenation (B)  Complementation 
(C) Intersection (D)  All of the above 

24. Which data structure follows FIFO? 

 (A) Stack (B)  Queue 
 (C)  Tree (D)  Graph 

25. Which sorting method has worst-case time complexity O(n²)? 

(A)  Merge sort (B)  Quick sort 
(C) Heap sort (D)  Bubble sort 

26. In the compilation process, which phase is responsible for breaking the source code into 
meaningful tokens? 

(A)  Syntax analysis (B)  Lexical analysis 
(C) Semantic analysis (D)  Code generation 

27. A symbol table in a compiler is primarily used to store information about 

(A)  Reserved keywords (B)  Identifiers and their attributes 
(C) Operators (D)  Intermediate code 

28. Which parsing technique is used by most programming language compilers due to its 
efficiency? 

(A)  Top-down parsing (B)  Bottom-up parsing 
(C) Recursive descent parsing (D)  Predictive parsing 
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21. कोई åयाकरण लेÝट-ǐरकͧस[व कहलाता है यǑद उसमɅ इस Ĥकार का उ×पादन हो - 
 (A)  A → Aα (B)  A → αA 
 (C)  A → α (D)  A → ε 

22. n अवèथाओं वाले NFA को समतुãय DFA मɅ बदलने कȧ समय-जǑटलता Èया है? 
 (A)  O(n) (B)  O(n²) 
 (C)  O(2^n) (D)  O(n log n) 

23. कौन-से ऑपरेशन कॉÛटेÈèट-ĥȧ भाषाओं को संरͯ¢त (Preserve) करते हɇ? 

 (A)  यूǓनयन और कंकैटनेशन (B)  पǐरपूरक (Complement) 

 (C)  इंटरसेÈशन (D)  उपरोÈत सभी 

24. कौन सा डटेा èĚÈचर FIFO (First In First Out) का पालन करता है? 

 (A)  èटैक (B)  Èयू 

 (C)  Ěȣ (D)  Ēाफ 

25. कौन सा सॉǑटɍग मेथड Worst-case time complexity O(n²) रखता है? 
 (A)  मज[ सॉट[ (B)  िÈवक सॉट[ 
 (C) हȣप सॉट[     (D)  बबल सॉट[ 

26. संकलन ĤͩĐया (Compilation Process)  मɅ, İोत कोड को अथ[पूण[ टोकनɉ मɅ ͪवभािजत करने के 
ͧलए कौन-सा चरण िजàमेदार होता है? 

 (A)  ͧसटैंÈस ͪवæलेषण (B)  लेिÈसकल ͪवæलेषण 

 (C)  ͧसमɇǑटक ͪवæलेषण (D)  कोड जनरेशन 

27. कंपाइलर मɅ ͧसàबल टेबल मुÉयतः ͩकसकȧ जानकारȣ रखता है? 
 (A)  आरͯ¢त कȧवड[ (B)  आइडɅǑटफ़ायर और उनके गुण 

 (C)  ऑपरेटर (D)  इंटरमीͫडएट कोड 

28. कौन-सी पाͧसɍग तकनीक अͬधकांश कंपाइलरɉ मɅ द¢ता के कारण उपयोग कȧ जाती है? 
 (A)  टॉप-डाउन पाͧसɍग (B)  बॉटम-अप पाͧसɍग 

 (C)  ǐरकͧस[व-ͫडसɅट पाͧसɍग (D)  ĤेͫडिÈटव पाͧसɍग 
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29. In a compiler, what is the purpose of the semantic analyser? 

(A)  To check syntax correctness 
(B)  To check type compatibility and semantic errors 

(C) To generate machine code 

(D)  To optimize code 

30. Which of the following is NOT a phase of compiler operation? 

(A)  Lexical analysis (B)  Syntax analysis 

(C) Execution (D)  Code optimization 

31. A shift-reduce parser uses which data structure to keep track of the parsing process? 

(A)  Queue (B)  Stack 

(C) Tree (D)  Hash table 

32. In three-address code intermediate representation, what is the maximum number of 
operands on the right side of an assignment? 

(A)  One (B)  Two 

(C) Three (D)  Unlimited 

33. Which type of parser can handle left-recursive grammars directly? 

(A)  LL(1) parser (B)  LR parser 

(C) Recursive descent parser (D)  Predictive parser 

34. The process of combining multiple operations into a single operation during compilation is 
called 

(A)  Code generation (B)  Constant folding 

(C) Dead code elimination (D)  Loop unrolling 

35. In compiler optimization, which technique replaces variable references with constants when 
possible? 

(A)  Common subexpression elimination (B)  Constant propagation 

(C) Dead code elimination (D)  Strength reduction 
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29. कंपाइलर मɅ सेमांǑटक ͪवæलेषक का काय[ है— 

 (A)  ͧसटैंÈस कȧ सहȣ जाँच 

 (B)  Ĥकार-संगतता (Type compatibility) और ͧसमɇǑटक ğǑुटयɉ कȧ जाँच 

 (C)  मशीन कोड उ×पÛन करना 
 (D)  कोड का अनुकूलन 

30. Ǔनमन् मɅ से कौन-सा कंपाइलर का चरण नहȣं है? 

 (A)  लेिÈसकल ͪवæलेषण (B)  ͧसटैंÈस ͪवæलेषण 
 (C)  Ǔनçपादन (Execution) (D)  कोड अनुकूलन 

31. ͧशÝट-ǐरɬयूस पास[र ͩकस संरचना का उपयोग करता है? 

 (A)  Èयू (B)  èटैक 

 (C)  पेड़ (D)  हैश टेबल 

32. Ġी-एĜसे कोड (three-address code) इंटरमीͫडएट ĤǓतǓनͬध×व मɅ, असाइनमɅट के दाɃ ओर 
अͬधकतम ͩकतने ऑपरेÛड हो सकते हɇ? 

 (A)  एक (B)  दो 
 (C)  तीन (D)  असीͧमत 

33. कौन-सा पास[र लेÝट-ǐरकͧस[व åयाकरण सीधे संभाल सकता है? 

 (A)  LL(1) पास[र (B)  LR पास[र 

 (C)  ǐरकͧस[व ͫडसɅट पास[र (D)  ĤेͫडिÈटव पास[र 

34. संकलन मɅ अनेक ऑपरेशनɉ को एक ऑपरेशन मɅ संयोिजत करने कȧ ĤͩĐया कहलाती है— 

 (A)  कोड जनरेशन (B)  कॉÛèटɅट फोिãडगं 

 (C)  डडे कोड एͧलͧमनेशन (D)  लूप अनरोͧलगं 

35. कंपाइलर अनुकूलन मɅ कौन-सी तकनीक चर-संदभɟ को संभव होने पर िèथरांकɉ से बदल देती है? 

 (A)  कॉमन सबएÈसĤेशन एͧलͧमनेशन (B)  कॉÛèटɅट Ĥोपेगेशन 

 (C)  डडे कोड एͧलͧमनेशन (D)  èĚɅथ ǐरडÈशन 
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36. What is the primary purpose of performing lexical analysis before syntax analysis? 

(A)  To improve error messages 

(B)  To simplify the parser by handling low-level details 

(C) To generate intermediate code 

(D)  To optimize the source code 

37. A recursive descent parser is a type of 

(A)  Bottom-up parser (B)  Top-down parser 

(C) LR parser (D)  LALR parser 

38. In an LL(1) parser, what does the '1' signify? 

(A)  Number of production rules  

(B)  Number of lookahead symbols 

(C) Number of parse trees  

(D)  Number of states 

39. Which of the following is a code optimization technique that eliminates redundant 

computations? 

(A)  Loop unrolling (B)  Common subexpression elimination 

(C) Inline expansion (D)  Peephole optimization 

40. The syntax-directed definition associates semantic actions with 

(A)  Tokens (B)  Production rules 

(C) Symbols (D)  States 

41. In a compiler, what is the main advantage of generating intermediate code rather than 

directly generating machine code? 

(A)  Faster compilation (B)  Portability across different architectures 

(C) Smaller code size (D)  Better error detection 
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36. ͧसटैंÈस ͪवæलेषण से पहले लेिÈसकल ͪवæलेषण करने का Ĥमुख कारण है— 

 (A)  ğǑुट संदेश बेहतर बनाना 
 (B)  कम-èतरȣय ͪववरण संभालकर पास[र को सरल बनाना 
 (C)  इंटरमीͫडएट कोड बनाना 
 (D)  सोस[ कोड अनुकूͧलत करना 

37. ǐरकͧस[व ͫडसɅट पास[र ͩकस Ĥकार का पास[र है? 

 (A)  बॉटम-अप पास[र (B)  टॉप-डाउन पास[र 

 (C)  LR पास[र (D)  LALR पास[र 

38. LL(1) पास[र मɅ '1' का अथ[ है— 

 (A)  उ×पादन Ǔनयमɉ कȧ संÉया 
 (B)  लुक-अहेड (lookahead-symbols) Ĥतीकɉ कȧ संÉया 
 (C)  पास[ व¢ृɉ कȧ संÉया 
 (D)  अवèथाओं कȧ संÉया 

39. कौन-सी कोड अनुकूलन तकनीक दोहराए गए अनावæयक गणनाओं (redundant computations) को 
हटाती है? 

 (A)  लूप अनरोͧलगं (B)  कॉमन सबएÈसĤेशन एͧलͧमनेशन 

 (C)  इनलाइन ͪवèतार (D)  पीपहोल अनुकूलन 

40. ͧसटैंÈस-डायरेÈटेड डेͩ फ़Ǔनशन मɅ ͧसमɇǑटक ͩĐयाएँ ͩकससे संबƨ होती हɇ? 

 (A)  टोकन (B)  उ×पादन Ǔनयम 

 (C)  Ĥतीक (D)  अवèथाएँ 

41. कंपाइलर मɅ मशीन कोड सीधे उ×पÛन करने कȧ बजाय इंटरमीͫडएट कोड बनाने का मुÉय लाभ है— 

 (A)  तेज संकलन (B)  ͪवͧभÛन आͩक[ टेÈचर पर पोटȶǒबͧलटȣ 
 (C)  छोटा कोड आकार (D)  बेहतर ğǑुट पहचान 
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42. Which parsing method can handle the largest class of grammars? 

(A)  LL(1) (B)  SLR 

(C) LALR (D)  LR(1) 

43. The process of replacing expensive operations with cheaper ones in compilation is called 

(A)  Constant folding (B)  Strength reduction 

(C) Dead code elimination (D)  Copy propagation 

44. In a compiler, what does the "pass" refer to? 

(A)  A successful compilation (B)  A traversal of the source program 

(C) A syntax check (D)  An optimization level 

45.  Which of the following conflicts can occur in LR parsing? 

(A)  Shift-reduce and reduce-reduce (B)  Shift-shift and reduce-reduce 

(C) Only shift-reduce (D)  Only reduce-reduce 

46. The lookahead symbol in parsing is used to 

(A)  Generate the parse tree (B)  Decide which production rule to apply 

(C) Check for lexical errors (D)  Generate intermediate code 

47. In compiler design, register allocation is typically done during which phase? 

(A)  Lexical analysis (B)  Syntax analysis 

(C) Code generation (D)  Semantic analysis 

48. Which optimization technique moves loop-invariant computations outside the loop? 

(A)  Loop unrolling (B)  Code motion 

(C) Strength reduction (D)  Inlining 

49. A one-pass compiler performs all compilation phases in 

(A)  Multiple passes (B)  A single scan of the source program 

(C) Two passes (D)  Three passes 
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42. कौन-सी पाͧसɍग पƨǓत सबसे बड़ ेवग[ कȧ åयाकरणɉ को संभाल सकती है? 
 (A)  LL(1) (B)  SLR 
 (C)  LALR (D)  LR(1) 

43. महँगी ͩĐयाओं को कम महँगी ͩĐयाओं से बदलने कȧ ĤͩĐया कहलाती है— 

 (A)  कॉÛèटɅट फोिãडगं (B)  èĚɅथ ǐरडÈशन 

 (C)  डडे कोड एͧलͧमनेशन (D)  कॉपी Ĥोपेगेशन 

44. कंपाइलर मɅ "पास" का अथ[ है— 

 (A)  सफल संकलन (B)  सोस[ ĤोĒाम का एक Ěैवस[ल 

 (C)  ͧसटैंÈस जाँच (D)  अनुकूलन èतर 

45. LR पाͧसɍग मɅ कौन-से संघष[ उ×पÛन हो सकते हɇ? 

 (A)  ͧशÝट-ǐरɬयूस और ǐरɬयूस-ǐरɬयूस (B)  ͧशÝट-ͧशÝट और ǐरɬयूस-ǐरɬयूस 

 (C)  केवल ͧशÝट-ǐरɬयूस (D)  केवल ǐरɬयूस-ǐरɬयूस 

46. पाͧसɍग मɅ लुक-अहेड Ĥतीक का उपयोग ͩकया जाता है— 

 (A)  पास[ व¢ृ बनाने मɅ (B)  कौन-सा उ×पादन लाग ूकरना है यह तय करने मɅ 
 (C)  लेिÈसकल ğǑुटयाँ जाँचने मɅ (D)  इंटरमीͫडएट कोड उ×पÛन करने मɅ 

47. कंपाइलर ͫडज़ाइन मɅ रिजèटर आवंटन सामाÛयतः ͩकस चरण मɅ होता है? 

 (A)  लेिÈसकल ͪवæलेषण (B)  ͧसटैंÈस ͪवæलेषण 

 (C)  कोड जनरेशन (D)  ͧसमɇǑटक ͪवæलेषण 

48. कौन-सी अनुकूलन तकनीक लूप-इनवेǐरएंट èटेटमɅɪस को लूप से बाहर ले जाती है? 

 (A)  लूप अनरोͧलगं (B)  कोड मोशन 

 (C)  èĚɅथ ǐरडÈशन (D)  इनलाइǓनगं 

49. एक वन-पास कंपाइलर सभी संकलन चरणɉ को— 

 (A)  अनेक पास मɅ (B)  सोस[ ĤोĒाम कȧ एक हȣ èकैन मɅ 
 (C)  दो पास मɅ (D)  तीन पास मɅ 
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50. In attribute grammar, synthesised attributes are 

(A)  Passed from parent to child nodes (B)  Computed from child node attributes 

(C) Always constant (D)  Used only in lexical analysis 

51.  In artificial intelligence, the Turing Test evaluates a machine's ability to exhibit 

(A)  Computational speed (B)  Human-like intelligent behaviour 

(C) Pattern recognition (D)  Mathematical calculation 

52. Which search algorithm guarantees finding the optimal solution by exploring nodes in 
increasing order of path cost? 

(A)  Depth-first search (B)  Breadth-first search 

(C) Uniform cost search (D)  Iterative deepening 

53. In machine learning, what is the primary difference between supervised and unsupervised 
learning? 

(A)  Supervised learning requires labelled training data 

(B)  Unsupervised learning is faster 

(C) Supervised learning uses more memory 

(D)  Unsupervised learning requires more data 

54. The A search algorithm uses which function to evaluate nodes? 

(A)  f(n) = g(n) only (B)  f(n) = h(n) only 

(C) f(n) = g(n) + h(n) (D)  f(n) = g(n) - h(n) 

55. In neural networks, what is the purpose of the activation function? 

(A)  To initialize weights (B)  To introduce non-linearity 

(C) To calculate loss (D)  To perform backpropagation 
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50. एǑĚÞयूट Ēामर मɅ, संæलेͪषत एǑĚÞयूट होते हɇ: 

 (A)  पैरɅट से चाइãड को पास ͩकए जात ेहɇ 
 (B)  चाइãड नोɬस के एǑĚÞयूɪस से गणना ͩकए जात ेहɇ 
 (C)  हमेशा िèथरांक होते हɇ 
 (D)  केवल लेिÈसकल ͪवæलेषण मɅ उपयोग होते हɇ 

51. कृǒğम बुͪƨम×ता मɅ, ɪयूǐरगं परȣ¢ण ͩकसी मशीन कȧ Ĥदͧश[त करने कȧ ¢मता का मूãयांकन करता 
है: 

 (A)  संगणना×मक गǓत (B)  मानव-समान बुͪƨमान åयवहार 

 (C)  पैटन[ पहचान (D)  गͨणतीय गणना 

52. कौन-सा खोज (Search) एãगोǐरØम पाथ कॉèट के बढ़ते Đम मɅ नोɬस का अÛवेषण करके इçटतम 
 समाधान सुǓनिæचत करता है? 

 (A)  डÜेथ-फ़èट[ सच[ (B)  Ħेɬथ-फ़èट[ सच[ 
 (C)  यूǓनफॉम[ कॉèट सच[ (D)  इटǐरǑटव डीपǓनगं 

53. मशीन लǓनɍग मɅ सुपरवाइÏड तथा अनसुपरवाइÏड लǓनɍग मɅ मुÉय अंतर Èया है? 

 (A)  सुपरवाइÏड लǓनɍग मɅ लेबãड Ĥͧश¢ण डटेा आवæयक होता है 

 (B)  अनसुपरवाइÏड लǓनɍग तेज होती है 

 (C)  सुपरवाइÏड लǓनɍग अͬधक मेमोरȣ उपयोग करती है 

 (D)  अनसुपरवाइÏड लǓनɍग अͬधक डटेा मांगती है 

54. A खोज एãगोǐरØम नोɬस (A search algorithm) का मूãयांकन ͩकस फ़ंÈशन से करता है? 

 (A)  f(n) = g(n) (B)  f(n) = h(n) 
 (C)  f(n) = g(n) + h(n) (D)  f(n) = g(n) - h(n) 

55. Ûयूरल नेटवक[  मɅ ऐिÈटवेशन फ़ंÈशन का उƧेæय Èया है? 

 (A)  वेɪस का Ĥारंͧभककरण करना (B)  नॉन-लाइǓनयǐरटȣ जोड़ना 
 (C)  लॉस कȧ गणना करना (D)  बैकĤोपेगेशन करना 
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56. Overfitting in machine learning occurs when a model 

(A)  Performs poorly on both training and test data 
(B)  Performs well on training data but poorly on test data 
(C) Performs poorly on training data but well on test data 
(D)  Requires too much training time 

57. Which protocol is used to retrieve email from a mail server? 

 (A) SMTP (B)  POP3 
 (C)  FTP (D)  ICMP 

58. Which device is used to connect multiple networks? 

(A)  Switch (B)  Router 
(C) Hub (D)  Repeater 

59. Which layer of the OSI model is responsible for encryption and decryption? 

 (A) Transport (B)  Network 
 (C)  Presentation (D)  Session 

60. Which topology connects all devices to a central hub? 

 (A) Bus (B)  Ring 
 (C)  Star (D)  Mesh 

61. Which type of IP address does DHCP provide? 

 (A) Static (B)  Dynamic 
 (C)  Reserved (D)  Loopback 

62. The process of dividing a network into smaller sub-networks is called 

 (A) Routing (B)  Switching 
 (C)  Subnetting (D)  Modulating 
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56. मशीन लǓनɍग मɅ ओवरͩफǑटगं तब होती है जब मॉडल: 

 (A)  Ĥͧशक्षण और परȣ¢ण दोनɉ डटेा पर खराब Ĥदश[न करता है 

 (B)  Ĥͧश¢ण डटेा पर अÍछा और परȣ¢ण डटेा पर खराब Ĥदश[न करता है 

 (C)  Ĥͧश¢ण डटेा पर खराब और परȣ¢ण डटेा पर अÍछा Ĥदश[न करता है 

 (D)  बहुत अͬधक Ĥͧश¢ण समय लेता है 

57. मेल सव[र से ईमेल ĤाÜत करने के ͧलए कौन सा Ĥोटोकॉल उपयोग होता है? 

 (A)  एस.एम.टȣ.पी. (SMTP) (B)  पी.ओ.पी.3 (POP3) 

 (C)  एफ.टȣ.पी. (FTP) (D)  आई.सी.एम.पी. (ICMP) 

58. कई नेटवक[  को जोड़ने के ͧलए कौन सा ͫडवाइस उपयोग ͩकया जाता है? 

 (A)  िèवच (B)  राउटर 

 (C)  हब (D)  ǐरपीटर 

59. OSI मॉडल कȧ कौन सी लेयर एिÛĐÜशन और ͫडͩĐÜशन के ͧलए िजàमेदार है? 

  (A)  Ěांसपोट[ (B)  नेटवक[  
 (C)  ĤेजɅटेशन (D)  सेशन 

60. कौन सी टोपोलॉजी सभी ͫडवाइस को एक कɅ ġȣय हब से जोड़ती है? 

  (A)  बस (B)  ǐरगं 

 (C)  èटार (D)  मेष 

61. DHCP कौन सा IP पता Ĥदान करता है? 

  (A)  èटैǑटक (B)  डायनेͧमक 

 (C)  ǐरज़व[ (D)  लूपबैक 

62. नेटवक[  को छोटे सब-नेटवक[  मɅ ͪवभािजत करने कȧ ĤͩĐया को Èया कहते हɇ? 

 (A)  ǾǑटगं (B)  िèवͬचगं 

 (C)  सबनेǑटगं (D)  मॉडुलेशन 
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63. In a relational database, rows are known as 

(A)  Attributes (B)  Tuples 
(C) Keys (D)  Files 

64. A set of attributes that uniquely identifies a record is called 

(A)  Foreign key (B)  Primary key 
(C) Composite key (D)  Candidate key 

65. Which SQL clause is used to filter records? 

(A)  GROUP BY (B)  WHERE 
(C) ORDER BY (D)  JOIN 

66. Referential integrity ensures 

(A)  No duplicate values (B)  Valid foreign key relationships 
(C)  Automatic backup (D)  Data encryption 

67. A table in 1NF must have 

(A)  No transitive dependency (B)  Atomic values 
(C)  No foreign keys (D)  Multiple candidate keys 

68.  Which normal form removes partial dependency? 

(A)  1NF (B)  2NF 
(C)  3NF (D)  BCNF 

69. Which SQL keyword removes duplicate rows from results? 

(A)  UNIQUE (B)  REMOVE 
(C)  DISTINCT (D)  EXCEPT 

70. Which join returns only matching rows from both tables? 

 (A)  LEFT JOIN (B)  RIGHT JOIN 
 (C) FULL JOIN (D)  INNER JOIN 
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63. ǐरलेशनल डटेाबेस मɅ रो को Èया कहते हɇ? 

 (A)  एǑĚÞयूɪस (B)  ɪयूपãस 

 (C)  कȧज (D)  फाइãस 

64. एक ǐरकॉड[ को अɮͪवतीय Ǿप से पहचानने वाले एǑĚÞयूɪस का सेट Èया कहलाता है? 

 (A)  फॉरेन कȧ (B)  Ĥाइमरȣ कȧ 
 (C)  कंपोिजट कȧ (D)  कɇ ͫडडटे कȧ 

65. ǐरकॉड[ को ͩफ़लट्र करने के ͧलए SQL मɅ कौन सा Èलॉज़ उपयोग होता है? 

 (A)  Ēुप बाय (GROUP BY) (B)  åहेयर (WHERE) 

 (C)  ऑड[र बाय (ORDER BY) (D)  जॉइन (JOIN) 

66. ǐरफरेिÛशयल इंटȣͬĒटȣ सुǓनिæचत करता है: 

 (A)  कोई डुिÜलकेट मान नहȣं (B)  वैध फॉरेन कȧ संबंध 

 (C)  èवचाͧलत बैकअप (D)  डटेा एिÛĐÜशन 

67. 1NF मɅ एक टेबल मɅ होना चाǑहए: 

 (A)  कोई Ěांिज़Ǒटव ͫडपɅडɅसी नहȣं (B)  एटॉͧमक वैãयूज़ 

 (C)  कोई फॉरेन कȧ नहȣं (D)  कई कɇ ͫडडटे कȧज 

68. कौन सा नॉम[ल फॉम[ आंͧशक ͫडपɅडɅसी को हटाता है? 
  (A)  1NF (B)  2NF 
 (C) 3NF (D)  BCNF 

69. SQL मɅ कौन सा कȧवड[ पǐरणामɉ से डुिÜलकेट रो हटाता है? 

 (A)  यूनीक (UNIQUE) (B)  ǐरमूव (REMOVE) 

 (C)  ͫडिèटंÈट (DISTINCT) (D)  एÈसेÜट (EXCEPT) 

70. कौन सा जॉइन  (JOIN) केवल दोनɉ टेबãस के मेल खात ेहुए रो लौटाता है? 

 (A)  लेÝट जॉइन (LEFT JOIN) (B)  राइट जॉइन (RIGHT JOIN) 

 (C)  फुल जॉइन (FULL JOIN) (D)  इनर जॉइन (INNER JOIN) 
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71. SQL command used to combine results of two SELECT statements 

(A)  MERGE (B)  UNION 
(C)  JOIN (D)  CONNECT 

72. An index in a database is used to 

(A)  Delete data faster (B)  Reduce storage size 

(C)  Improve query performance (D)  Format tables 

73. Which SQL clause is used with aggregate functions? 

(A)  WHERE (B)  GROUP BY 

(C)  DISTINCT (D)  ORDER BY 

74. The SQL command used to remove a table completely is 

(A)  DELETE (B)  DROP 

(C)  ERASE (D)  REMOVE 

75. A foreign key refers to 

(A)  A unique identifier in the same table (B)  Any attribute of a table 

(C)  Primary key of another table (D)  A null value only 

76. In computer graphics, the DDA (Digital Differential Analyzer) algorithm is used for 

(A)  Circle drawing (B)  Line drawing 

(C) Polygon filling (D)  Clipping 

77. Which algorithm is more efficient than DDA for line drawing because it uses only integer 
arithmetic? 

(A)  Bresenham's algorithm (B)  Midpoint circle algorithm 

(C)  Cohen-Sutherland algorithm (D)  Flood fill algorithm 
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71. दो SELECT èटेटमɅट के पǐरणामɉ को जोड़ने के ͧलए SQL कमांड: 

 (A)  मज[ (MERGE) (B)  यूǓनयन (UNION) 

 (C)  जॉइन (JOIN) (D)  कनेÈट (CONNECT) 

72. डटेाबेस मɅ इंडÈेस का उपयोग ͩकया जाता है: 

 (A)  डटेा को तेजी से हटाने के ͧलए (B)  èटोरेज साइज घटाने के ͧलए 

 (C)  Èवेरȣ Ĥदश[न सुधारने के ͧलए (D)  टेबãस को फॉमȶट करने के ͧलए 

73. एĒीगेट फंÈशÛस के साथ SQL मɅ कौन सा Èलॉज़ उपयोग होता है? 

 (A)  åहेयर (WHERE) (B)  Ēुप बाय (GROUP BY) 

 (C)  ͫडिèटंÈट (DISTINCT) (D)  ऑड[र बाय (ORDER BY) 

74. टेबल को पूरȣ तरह से हटाने के ͧलए SQL कमांड: 

 (A)  ͫडलȣट (DELETE) (B)  Ĝॉप (DROP) 

 (C)  इरेज़ (ERASE) (D)  ǐरमूव (REMOVE) 

75. फॉरेन कȧ ͩकसको संदͧभ[त करती है? 

 (A)  उसी टेबल का यूǓनक आइडɅǑटफ़ायर (B)  टेबल का कोई भी एǑĚÞयूट 

 (C)  दसूरȣ टेबल कȧ Ĥाइमरȣ कȧ (D)  केवल NULL मान 

76. कंÜयूटर ĒाͩफÈस मɅ ͫडिजटल ͫडफ़रɅͧशयल एनालाइज़र एãगोǐरØम का  उपयोग ͩकसके ͧलए ͩकया 
जाता है? 

 (A)  व×ृत (Circle) बनाने के ͧलए (B)  रेखा (Line) बनाने के ͧलए 

 (C)  बहुभुज भरने के ͧलए (D)  िÈलͪपगं के ͧलए 

77. कौन-सा एãगोǐरØम केवल पूणाɍक गͨणत (integer arithmetic) का उपयोग कर DDA से अͬधक 
कुशल है? 

 (A)  Ħेज़नहैम का एãगोǐरØम 

 (B)  ͧमडपॉइंट सक[ ल एãगोǐरØम 

 (C)  कोहेन-सदरलɇड एãगोǐरØम 

 (D)  āलड ͩफ़ल एãगोǐरØम 
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78. The process of removing portions of an image that lie outside a specified region is called 

(A)  Transformation (B)  Clipping  
(C) Windowing (D)  Projection 

79. In 3D graphics, what transformation is used to convert 3D coordinates to 2D screen 
coordinates? 

(A)  Translation (B)  Rotation 
(C) Projection (D)  Scaling 

80. The z-buffer algorithm is used in 3D graphics to handle 

(A)  Hidden surface removal (B)  Texture mapping 
(C) Colour blending (D)  Anti-aliasing 

81. Which colour model is most commonly used in computer monitors for display? 

(A)  CMYK (B)  RGB 
(C) HSV (D)  YUV 

82. Anti-aliasing techniques are applied to reduce 

(A)  Colour depth (B)  Jagged edges in graphics 
(C) File size (D)  Processing time 

83. In Bezier curves, the shape of the curve is controlled by 

(A)  Resolution (B)  Control points 
(C) Pixel density (D)  Colour values 

84. A pointer that does NOT point to valid memory is called 

(A)  Null pointer (B)  Wild pointer 
(C)  Void pointer (D)  Far pointer 
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78. ͬचğ (Image) के उस भाग को हटाने कȧ ĤͩĐया िजसे ǓनǑद[çट ¢ेğ के बाहर माना जाता है, Èया 
कहलाती है? 

 (A)  Ěांसफ़ॉमȶशन (B)  िÈलͪपगं 

 (C)  ͪवडंोइंग (D)  ĤोजेÈशन 

79. 3D ĒाͩफÈस मɅ 3D Ǔनदȶशांक को 2D èĐȧन Ǔनदȶशांक मɅ बदलने के ͧलए कौन-सा Ěांसफ़ॉमȶशन 
उपयोग होता है? 

 (A)  Ěांसलेशन (B)  रोटेशन 

 (C)  ĤोजेÈशन (D)  èकेͧलगं 

80. z-बफ़र एãगोǐरØम 3D ĒाͩफÈस मɅ ͩकसके ͧलए उपयोग होता है? 

 (A)  Ǔछपी सतहɉ (Hidden Surfaces) को हटाने के ͧलए 

 (B)  टेÈसचर मैͪपगं 

 (C)  रंग ͧमĮण 

 (D)  ऐंटȣ-अͧलयाͧसगं 

81. कंÜयूटर मॉǓनटर मɅ Ĥदश[न के ͧलए कौन-सा रंग मॉडल सवा[ͬधक उपयोग होता है? 
 (A)  CMYK (B)  RGB 
 (C)  HSV (D)  YUV 

82. ऐंटȣ-अͧलयाͧसगं तकनीकɉ का उƧेæय है— 

 (A)  रंग गहराई कम करना (B)  ĒाͩफÈस मɅ दांतेदार ͩकनारɉ को कम करना 
 (C)  फ़ाइल आकार बढ़ाना (D)  Ĥोसेͧसगं समय कम करना 

83. बेिज़यर वĐ (Bezier Curves) का आकार ͩकससे Ǔनयंǒğत होता है? 

 (A)  ǐरज़ॉãयूशन (B)  Ǔनयंğण ǒबदं ु(Control Points) 

 (C)  ͪपÈसेल घन×व (D)  रंग मान 

84. वह पॉइंटर जो वैध मेमोरȣ कȧ ओर नहȣं इशारा करता, उसे कहते हɇ: 

 (A)  नल पॉइंटर (Null Pointer) (B)  वाइãड पॉइंटर (Wild Pointer) 

 (C)  वॉइड पॉइंटर (Void Pointer) (D)  फ़ार पॉइंटर (Far Pointer) 
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85. The scan-line polygon fill algorithm fills polygons by 

(A)  Filling pixel by pixel (B)  Processing one scan line at a time 

(C)  Using recursive subdivision (D)  Random sampling 

86. Infix to postfix conversion uses a 

(A)  Queue (B)  Stack 

(C)  Array (D)  Tree 

87. A linked list node contains 

(A)  Only data (B)  Only address 

(C)  Data and pointer (D)  Two pointers only 

88. Which transformation preserves parallel lines but not angles and lengths? 

(A)  Euclidean transformation (B)  Affine transformation 

(C)  Perspective transformation (D)  Similarity transformation 

89. The height of a binary tree with 7 nodes (min) is 

(A)  2 (B)  3 

(C)  4 (D)  1 

90. The time complexity of Quick Sort in the best case is 

(A)  O(n) (B)  O(n log n) 

(C) O(n²) (D)  O(log n) 

91. Which of the following is a stable sort? 

(A)  Heap sort (B)  Quick sort 

(C)  Bubble sort (D)  Selection sort 
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85. èकैन-लाइन पॉलȣगॉन ͩफ़ल एãगोǐरØम (scan-line polygon fill algorithm) बहुभुज कैसे भरता है? 

 (A)  ͪपÈसेल दर ͪपÈसेल 

 (B)  एक समय मɅ एक èकैन लाइन का उपयोग करके 

 (C)  ǐरकͧस[व सबͫडͪवज़न से 

 (D)  रɇडम सैàपͧलगं से 

86. इनͩफÈस से पोèटͩफÈस पǐरवत[न (Infix to Postfix Conversion) के ͧलए कौन सा डटेा èĚÈचर 
उपयोग होता है? 

 (A)  Èयू (B)  èटैक 

 (C)  एरे (D)  Ěȣ 

87. ͧलÈंड ͧलèट नोड मɅ Èया होता है? 

 (A)  केवल डटेा (B)  केवल पता 
 (C)  डटेा और पॉइंटर (D)  केवल दो पॉइंटर 

88. कौन-सा Ěांसफ़ॉमȶशन समानांतर रेखाओं (parallel lines) को संरͯ¢त रखता है लेͩकन कोण और 
लंबाई को नहȣं? 

 (A)  यूिÈलͫडयन Ěांसफ़ॉमȶशन (B)  एफाइन Ěांसफ़ॉमȶशन 

 (C)  परèपेिÈटव Ěांसफ़ॉमȶशन (D)  ͧसͧमलैǐरटȣ Ěांसफ़ॉमȶशन 

89. 7 नोɬस वाले बाइनरȣ Ěȣ कȧ Ûयूनतम ऊँचाई ͩकतनी है? 
 (A)  2 (B)  3 
 (C)  4 (D)  1  

90. िÈवक सॉट[ कȧ बेèट केस टाइम कॉàÜलेिÈसटȣ: 
   (A) O(n) (B) O(n log n) 
 (C)  O(n²) (D) O(log n) 

91. Ǔनàनͧलͨखत मɅ से कौन सा èटेबल सॉट[ है? 

 (A) हȣप सॉट[ (B) िÈवक सॉट[ 
 (C)  बबल सॉट[ (D) सेलेÈशन सॉट[ 
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92. A circular queue avoids 

(A)  Overflows (B)  Wastage of space 
(C)  Underflows (D)  Pointers 

93. A tree traversal that visits left subtree, node and right subtree 

(A)  Preorder (B)  Postorder 
(C)  Inorder (D)  Level order 

94. The number of edges in a tree with n nodes 

(A)  n (B)  n − 1 
(C)  n + 1 (D)  2n 

95. In a max-heap, the largest element is at 

(A)  Last node (B)  Root 
(C)  Middle (D)  Any leaf 

96. The Cohen-Sutherland algorithm is used for 

(A)  Line clipping (B)  Polygon filling 
(C) Circle drawing (D)  3D projection 

97.  Which shading technique interpolates colours across polygon surfaces? 

(A)  Flat shading (B)  Gouraud shading 
(C)  Wire-frame rendering (D)  Solid modeling 

98. A stack overflow occurs when 

(A)  Stack is empty (B)  Stack is full 
(C)  Queue is empty (D)  Queue is full 

99. Best data structure for recursion 

(A)  Queue (B)  Stack 
(C)  Tree (D)  Graph 
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92. सकु[ लर Èयू ͩकससे बचाता है? 

   (A) ओवरÝलो (B) èपेस कȧ बबा[दȣ 
 (C)  अंडरÝलो (D) पॉइंटर 

93. एक Ěȣ Ěैवस[ल जो लेÝट सबĚȣ, नोड, राइट सबĚȣ को ͪविज़ट करता है: 

   (A) Ĥीऑड[र (B) पोèटऑड[र 

 (C)  इनऑड[र (D) लेवल ऑड[र 

94. n नोɬस वाले Ěȣ मɅ एज कȧ संÉया: 
    (A)  n     (B)  n − 1 
     (C)  n + 1     (D)  2n 

95. मैÈस-हȣप मɅ सबसे बड़ा एͧलमɅट कहां होता है? 

 (A) आͨखरȣ नोड (B) Ǿट 

 (C) ͧमͫडल (D)  कोई भी प×ता 

96. कोहेन-सदरलɇड एãगोǐरØम का उपयोग ͩकस ͧलए ͩकया जाता है? 

 (A)  लाइन िÈलͪपगं (B)  पॉलȣगॉन भरने के ͧलए 

 (C)  सक[ ल Ĝॉइंग (D)  3D ĤोजेÈशन 

97. कौन-सी शेͫ डगं तकनीक बहुभुज सतहɉ पर रंगɉ का इंटरपोलेशन करती है? 

 (A)  Ýलैट शेͫ डगं (B)  गुǾड शेͫ डगं 

 (C)  वायर-ŉेम रɅडǐरगं (D)  सॉͧलड मॉडͧलगं 

98. èटैक ओवरÝलो तब होता है जब: 

 (A) èटैक खालȣ हो (B) èटैक भरा हो 
 (C) Èयू खालȣ हो (D)  Èयू भरा हो 

99. ǐरकश[न के ͧलए सबसे अÍछा डटेा èĚÈचर: 

 (A) Èयू (B) èटैक 

 (C) Ěȣ (D)  Ēाफ 
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100. A file organisation that stores records sequentially 

(A)  Indexed (B)  Direct 
(C)  Sequential (D)  Hashed 

101. In the Software Development Life Cycle (SDLC), which phase involves gathering and 
documenting user requirements? 

(A)  Design phase (B)  Requirements analysis phase 
(C)  Implementation phase (D)  Testing phase 

102. The Waterfall model of software development is characterized by 

(A)  Iterative development (B)  Sequential phases with no overlap 
(C)  Continuous customer feedback (D)  Rapid prototyping 

103. Which SDLC model allows for returning to previous phases when requirements change? 

(A)  Waterfall model (B)  V-model 
(C)  Spiral model (D)  Big Bang model 

104. In Agile methodology, what is a "sprint"? 

(A)  A final release 
(B)  A time-boxed iteration typically lasting 1-4 weeks 
(C)  A type of test case 
(D)  A documentation phase 

105. What is the primary purpose of conducting a code review? 

(A)  To execute the code 
(B)  To identify defects and improve code quality 
(C)  To write documentation 
(D)  To measure performance 

106. Black-box testing focuses on 

(A)  Internal code structure 
(B)  Input-output behaviour without knowing internal implementation 
(C)  White-box testing techniques 
(D)  Performance testing only 
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100. वह फ़ाइल संगठन जो ǐरकॉɬ[स को Đमशः (Sequentially) संĒǑहत करता है: 
  (A) इंडÈेèड (B) डायरेÈट 

 (C) सीÈवɅͧशयल (D) हैæड  

101. सॉāटवेयर ͪवकास जीवन चĐ (SDLC) मɅ कौन-सा चरण उपयोगकता[ आवæयकताओं को एकǒğत 
करने और उनका दèतावेज़ीकरण करने से संबंͬधत है? 

 (A)  ͫडज़ाइन चरण (B)  आवæयकताओं ͪवæलेषण चरण 

 (C)  काया[Ûवयन चरण (D)  परȣ¢ण चरण 

102. सॉāटवेयर ͪवकास का वॉटरफ़ॉल मॉडल ͩकस ͪवशषेता से पहचाना जाता है? 
 (A)  पुनराव×ृत (इटरेǑटव) ͪवकास (B)  ǒबना ͩकसी ओवरलैप के Đͧमक चरण 

 (C)  सतत Ēाहक ĤǓतͩĐया (D)  तीĭ Ĥोटोटाइप Ǔनमा[ण 

103. कौन-सा SDLC मॉडल आवæयकताओं मɅ पǐरवत[न होने पर ͪपछले चरणɉ मɅ वापस जाने कȧ अनुमǓत 
देता है? 

 (A)  वॉटरफ़ॉल मॉडल (B)  V-मॉडल 

 (C)  èपाइरल मॉडल (D)  ǒबग बɇग मॉडल 

104. एजाइल पƨǓत मɅ "िèĤंट" Èया है? 
 (A)  अंǓतम ǐरलȣज़ (B)  1–4 सÜताह कȧ समय-सीमा वालȣ पुनराविृ×त 

 (C)  एक Ĥकार का टेèट केस (D)  दèतावेज़ीकरण चरण 

105. कोड समी¢ा (Code Review) का मुÉय उƧेæय Èया है? 
 (A)  कोड को ǓनçपाǑदत करना 
 (B)  दोष पहचानना और कोड कȧ गुणव×ता मɅ सुधार करना 
 (C)  दèतावेज़ ͧलखना 
 (D)  Ĥदश[न मापन करना 

106. Þलैक-बॉÈस परȣ¢ण कɅ Ǒġत होता है— 
 (A)  कोड कȧ आंतǐरक संरचना पर 

 (B)  इनपुट-आउटपुट åयवहार पर ǒबना आंतǐरक काय[Ĥणालȣ जाने 

 (C)  åहाइट-बॉÈस परȣ¢ण तकनीकɉ पर 

 (D)  केवल Ĥदश[न परȣ¢ण पर 
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107. Which testing level is performed to validate that individual units of code work correctly? 

(A)  Integration testing (B)  System testing 
(C)  Unit testing (D)  Acceptance testing 

108. Alpha testing is typically performed by 

(A)  End users at their location 
(B)  Developers and testers at the development site 
(C)  Third-party testers 
(D)  Automated testing tools 

109. Beta testing is conducted 

(A)  Before alpha testing 
(B)  By developers only 
(C)  By actual users in a real environment 
(D)  In a controlled lab environment 

110. Regression testing is performed to ensure that 

(A)  New features work correctly 
(B)  Previous functionality still works after changes 
(C)  Performance has improved 
(D)  Security vulnerabilities are fixed 

111. In software metrics, cyclomatic complexity measures 

(A)  Code length 
(B)  Number of linearly independent paths through code 
(C) Number of functions 
(D)  Memory usage 

112. What is the main goal of integration testing? 

(A)  To test individual modules 
(B)  To test interactions between integrated modules 
(C) To test user interfaces 
(D)  To test documentation 
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107. कौन-सा परȣ¢ण èतर åयिÈतगत कोड इकाइयɉ के सहȣ काय[ का स×यापन करता है? 

 (A)  एकȧकरण परȣ¢ण (B)  ͧसèटम परȣ¢ण 

 (C)  यूǓनट परȣ¢ण (D)  èवीकृǓत परȣ¢ण 

108. अãफ़ा परȣ¢ण सामाÛयतः ͩकसके ɮवारा ͩकया जाता है? 

 (A)  उपयोगकता[ अपने èथान पर (B)  डवेलपस[ एव ंटेèटस[ ͪवकास èथल पर 

 (C)  थड[-पाटȹ टेèटस[ (D)  èवचाͧलत परȣ¢ण उपकरण 

109. बीटा परȣ¢ण ͩकया जाता है: 

 (A)  अãफ़ा परȣ¢ण से पहले 

 (B)  केवल डवेलपस[ ɮवारा 
 (C)  वाèतͪवक उपयोगकता[ओ ंɮवारा वाèतͪवक वातावरण मɅ 
 (D)  Ǔनयंǒğत लैब वातावरण मɅ 

110. ǐरĒेशन परȣ¢ण यह सुǓनिæचत करने हेतु ͩकया जाता है ͩक— 

 (A)  नई ͪवशषेताएँ सहȣ काय[ करɅ 
 (B)  बदलावɉ के बाद पूव[ कȧ काय[¢मता यथावत काय[ करे 

 (C)  Ĥदश[न मɅ सुधार हुआ हो 
 (D)  सुर¢ा कमजोǐरया ँठȤक हुई हɉ 

111. सॉāटवेयर मीǑĚÈस मɅ साइÈलोमैǑटक जǑटलता मापती है: 

 (A)  कोड कȧ लंबाई 

 (B)  कोड मɅ रैͨखक Ǿप से èवतंğ पाथ कȧ संÉया 
 (C)  फ़ंÈशनɉ कȧ सÉंया 
 (D)  मेमोरȣ उपयोग 

112. एकȧकरण परȣ¢ण (integration testing) का मुÉय उƧेæय है: 

 (A)  åयिÈतगत मॉɬयूल का परȣक्षण 

 (B)  एकȧकृत मॉɬयूलɉ के बीच अंतःͩĐयाओं का परȣ¢ण 

 (C)  उपयोगकता[ इंटरफ़ेस का परȣ¢ण 

 (D)  दèतावेज़ का परȣ¢ण (to test documentation) 
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113. Which design pattern ensures that a class has only one instance and provides global access 
to it? 

(A)  Factory pattern  (B)  Singleton pattern 

(C) Observer pattern (D)  Adapter pattern 

114.  Test Driven Development (TDD) requires developers to 

(A)  Write tests after writing code  

(B)  Write tests before writing code 

(C) Skip testing  

(D)  Only test critical functions 

115.  Which software quality attribute measures how easy it is to maintain and modify software? 

(A)  Reliability (B)  Maintainability 

(C) Efficiency (D)  Portability 

116. In software design, coupling refers to 

(A)  The degree of interdependence between modules 

(B)  The cohesion within a module 

(C) The complexity of algorithms 

(D)  The number of classes 

117. Cohesion in software design refers to 

(A)  How well modules work together 

(B)  How closely related are the responsibilities of a single module 

(C) The number of dependencies 

(D)  The inheritance hierarchy 

118. Which UML diagram shows the sequence of interactions between objects over time? 

(A)  Class diagram 

(B)  Use case diagram 

(C) Sequence diagram 

(D)  Activity diagram 
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113. कौन-सा ͫडज़ाइन पैटन[ यह सुǓनिæचत करता है ͩक ͩकसी Èलास कȧ केवल एक हȣ इंèटɅस हो और वह 
वैिæवक Ǿप से उपलÞध हो? 

 (A)  फ़ैÈटरȣ पैटन[ (B)  ͧसगंलटन पैटन[ 
 (C)  ऑÞज़व[र पैटन[ (D)  एडाÜटर पैटन[ 

114. टेèट-ͫĜवन डवेलपमɅट (TDD) मɅ डवेलपस[ को— 

 (A)  कोड ͧलखने के बाद टेèट ͧलखने होते हɇ 
 (B)  कोड ͧलखने से पहले टेèट ͧलखने होते हɇ 
 (C)  परȣ¢ण छोड़ देना होता है 

 (D)  केवल मह×वपूण[ फ़ंÈशनɉ का परȣ¢ण करना होता है 

115. कौन-सा सॉāटवेयर गुणव×ता गुण यह मापता है ͩक सॉāटवेयर का रखरखाव व संशोधन करना 
ͩकतना आसान है? 

 (A)  ͪवæवसनीयता (Reliability) (B)  रखरखाव ¢मता (Maintainability) 

 (C)  द¢ता (D)  पोटȶǒबͧलटȣ 

116. सॉāटवेयर ͫडज़ाइन मɅ कपͧलगं का अथ[ है: 

 (A)  मॉɬयूलɉ के बीच परèपर Ǔनभ[रता कȧ माğा (B)  एक मॉɬयूल के भीतर सामंजèय 

 (C)  एãगोǐरदम कȧ जǑटलता (D)  Èलासɉ कȧ संÉया 

117. सॉāटवेयर ͫडज़ाइन मɅ कोहेशन का अथ[ है: 

 (A)  मॉɬयूलɉ के बीच काय[ सामंजèय 

 (B)  एक मॉɬयूल कȧ उ×तरदाǓय×वɉ कȧ परèपर संबंͬधतता 
 (C)  Ǔनभ[रताओं कȧ संÉया 
 (D)  इनहǐरटɅस पदानुĐम 

118. कौन-सा UML आरेख समय के साथ वèतुओं के बीच अंतःͩĐया का Đम दशा[ता है? 

 (A)  Èलास आरेख 

 (B)  उपयोग Ĥकरण (Use Case) आरेख 

 (C)  अनुĐम (Sequence) आरेख 

 (D)  गǓतͪवͬध (Activity) आरेख 
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119. Smoke testing is 

(A)  Comprehensive testing of all features 
(B)  A preliminary test to check if basic functionalities work 
(C)  Performance testing under load 
(D)  Security testing 

120. What is the purpose of a use case diagram in software engineering? 

(A)  To show class relationships 
(B)  To represent user interactions with the system 
(C)  To show data flow 
(D)  To display code structure 

121. The V-model of software development emphasises 

(A)  Parallel development and testing activities 
(B)  Sequential development only 
(C)  No testing 
(D)  Rapid prototyping 

122. Which testing technique uses equivalence classes to reduce the number of test cases? 

(A)  Boundary value analysis 
(B)  Equivalence partitioning 
(C)  Decision table testing 
(D)  State transition testing 

123. In software project management, what does the "critical path" represent? 

(A)  The shortest path through the project 
(B)  The longest path that determines project duration 
(C)  The path with most risks 
(D)  The path with least cost 

124. Static testing involves 

(A)  Executing the code 
(B)  Reviewing code, documents without execution 
(C)  Performance testing 
(D)  User acceptance testing 
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119. èमोक परȣ¢ण है: 
 (A)  सभी ͪवशषेताओं का åयापक परȣ¢ण 

 (B)  मूल काय[¢मताओं कȧ जाँच के ͧलए Ĥारंͧभक परȣ¢ण 

 (C)  लोड के तहत Ĥदश[न परȣ¢ण 

 (D)  सुर¢ा परȣ¢ण 

120. सॉÝटवेयर इंजीǓनयǐरगं मɅ उपयोग Ĥकरण (Use Case) आरेख का उƧेæय है: 
 (A)  Èलास संबंध Ǒदखाना 
 (B)  उपयोगकता[ और ͧसèटम के बीच अंतःͩĐया को दशा[ना 
 (C)  डाटा Ĥवाह Ǒदखाना 
 (D)  कोड संरचना Ĥदͧश[त करना 

121. V-मॉडल जोर देता है: 
 (A)  समानांतर ͪवकास एव ंपरȣ¢ण गǓतͪवͬधयाँ 
 (B)  केवल Đͧमक ͪवकास 

 (C)  ǒबना परȣ¢ण 

 (D)  तीĭ Ĥोटोटाइप 

122. कौन-सी परȣ¢ण तकनीक परȣ¢ण मामलɉ कȧ सÉंया घटाने हेतु समतुãयता वग[ (Equivalence 
Classes) का उपयोग करती है? 

 (A)  सीमा मान ͪवæलेषण (B)  समतुãयता ͪवभाजन 
 (C)  Ǔनण[य ताͧलका परȣ¢ण (D)  अवèथा संĐमण परȣ¢ण 

123. सॉāटवेयर ĤोजेÈट Ĥबंधन मɅ ‘ͩĐǑटकल पाथ’ दशा[ता है: 
 (A)  पǐरयोजना का सबसे छोटा पथ 
 (B)  सबसे लंबा पथ जो पǐरयोजना कȧ अवͬध Ǔनधा[ǐरत करता है 
 (C)  सवा[ͬधक जोͨखम वाला पथ 
 (D)  सबसे कम लागत वाला पथ 

124. èटैǑटक परȣ¢ण मɅ शाͧमल है: 
 (A)  कोड का Ǔनçपादन 
 (B)  कोड/दèतावेज़ कȧ ǒबना Ǔनçपादन समी¢ा 
 (C)  Ĥदश[न परȣ¢ण 
 (D)  उपयोगकता[ èवीकृǓत परȣ¢ण 
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125. Which metric measures the percentage of code executed during testing? 

(A)  Cyclomatic complexity 
(B)  Code coverage 
(C)  Lines of code 
(D)  Defect density 

126. In distributed systems, the CAP theorem states that it is impossible to simultaneously 
guarantee 

(A)  Consistency, Availability and Partition tolerance 
(B)  Confidentiality, Availability and Performance 
(C)  Consistency, Accuracy and Performance 
(D)  Centralisation, Availability and Persistence 

127. The Byzantine Generals Problem in distributed computing addresses 

(A)  Network latency 
(B)  Achieving consensus with unreliable participants 
(C)  Load balancing 
(D)  Data replication 

128.  In concurrent programming, a race condition occurs when 

(A)  Multiple threads execute simultaneously without issues 
(B)  The outcome depends on the timing of thread execution 
(C)  Threads complete in a specific order 
(D)  Deadlock is avoided 

129. The dining philosophers problem illustrates challenges in 

(A)  Sorting algorithms 
(B)  Resource allocation and deadlock prevention 
(C)  Graph traversal 
(D)  Pattern matching 

130. MapReduce is a programming model used for 

(A)  Real-time processing 
(B)  Processing large datasets in distributed systems 
(C)  Single-machine computation 
(D)  Graphics rendering 
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125. कौन-सा मीǑĚक परȣ¢ण के दौरान ǓनçपाǑदत कोड का ĤǓतशत मापता है? 
 (A)  साइÈलोमैǑटक जǑटलता  
 (B)  कोड कवरेज 
 (C)  कोड कȧ पंिÈतयाँ  
 (D)  दोष घन×व 

126. ͪवतǐरत Ĥणाͧलयɉ (distributed systems) मɅ CAP Ĥमेय कहता है ͩक एक साथ Ǔनàन तीनɉ कȧ 
गारंटȣ देना असंभव है: 

 (A)  संगतता, उपलÞधता एव ंͪवभाजन-सहनशीलता  
 (B)  गोपनीयता, उपलÞधता एव ंĤदश[न 
 (C)  संगतता, सटȣकता एव ंĤदश[न  
 (D)  कɅ ġȣकरण, उपलÞधता एव ंèथाǓय×व 

127. ͪवतǐरत कंÜयूǑटगं मɅ बायज़ैÛटाइन जनरलɉ (Byzantine Generals Problem) कȧ समèया संबंͬधत 
है: 

 (A)  नेटवक[  ͪवलंबता 
 (B)  अͪवæवसनीय सहभाͬगयɉ के साथ सव[सàमǓत ĤाÜत करना 
 (C)  लोड बैलɅͧसगं 
 (D)  डटेा ĤǓतकृǓत 

128. समांतर ĤोĒाͧमगं मɅ रेस कंडीशन कब होती है? 
 (A)  जब कई Ġेड ǒबना ͩकसी समèया के चलɅ 
 (B)  जब पǐरणाम Ġेड के समय-Ǔनधा[रण पर Ǔनभ[र हो 
 (C)  जब Ġेड ͪवͧशçट Đम मɅ पूण[ हɉ 
 (D)  जब डडेलॉक न हो 

129. डाइǓनगं ͩफलॉसॉफस[ समèया ͩकस चुनौती को दशा[ती है? 
 (A)  सॉǑटɍग एãगोǐरदम  
 (B)  संसाधन आवंटन एव ंडडेलॉक रोकथाम 
 (C)  Ēाफ Ěैवस[ल  
 (D)  पैटन[ ͧमलान 

130. मैपǐरɬयूस (MapReduce) एक ĤोĒाͧमगं मॉडल है: 
 (A)  रȣयल-टाइम Ĥोसेͧसगं हेतु 
 (B)  ͪवतǐरत Ĥणाͧलयɉ मɅ बड़ ेडटेा सेट संसाͬधत करने हेतु 
 (C)  एकल मशीन गणना हेत ु
 (D)  ĒाͩफÈस रɅडǐरगं हेतु 
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131. A loader that loads entire program before execution is 

(A)  Direct loader (B)  Absolute loader 
(C)  Bootstrap loader (D)  Compile and go loader 

132. The consensus algorithm used in Bitcoin blockchain is 

(A)  Paxos (B)  Proof of Work 
(C)  Two-phase commit (D)  RAFT 

133. In cloud computing, what does "elasticity" refer to? 

(A)  Physical flexibility 
(B)  Ability to dynamically scale resources up or down 
(C)  Cost reduction 
(D)  Security features 

134. Docker containers provide 

(A)  Virtual machines with full OS 
(B)  Lightweight isolated application environments 
(C) Cloud storage 
(D)  Network protocols 

135. In microservices architecture, services communicate through 

(A)  Shared databases only (B)  APIs and message queues 
(C) Direct memory access (D)  File systems 

136. The Publish-Subscribe pattern in distributed systems allows 

(A)  Direct point-to-point communication 
(B)  Asynchronous message distribution to multiple subscribers 
(C)  Synchronous request-response 
(D)  Database replication 

137. In parallel computing, Amdahl's Law describes 

(A)  Network bandwidth 
(B)  The theoretical speedup limit of parallel execution 
(C)  Memory requirements 
(D)  Algorithm complexity 
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131. वह लोडर जो ĤोĒाम को Ǔनçपादन से पहले पूरȣ तरह लोड करता है, वह है: 

 (A)  डायरेÈट लोडर (B)  एÞसोãयूट लोडर 

 (C)  बूटèĚैप लोडर (D)  कंपाइल और गो लोडर 

132. ǒबटकॉइन Þलॉकचेन मɅ ĤयुÈत सव[सàमǓत एãगोǐरदम है: 

 (A)  पैÈसोस  (B)  Ĥूफ ऑफ वक[   
 (C)  टू-फेज़ कͧमट  (D)  राÝट 

133. Èलाउड कंÜयूǑटगं मɅ "इलािèटͧसटȣ" का अथ[ है: 

 (A)  भौǓतक लचीलापन  

 (B)  संसाधनɉ का गǓतशील Ǿप से बढ़ना या घटाना 
 (C)  लागत मɅ कमी  

 (D)  सुर¢ा सुͪवधाएँ 

134. डॉकर कंटेनर Ĥदान करते हɇ: 
 (A)  पूण[ OS वाले वचु[अल मशीन  
 (B)  हãके, पथृक एिÜलकेशन वातावरण 
 (C)  Èलाउड भंडारण  
 (D)  नेटवक[  Ĥोटोकॉल 

135. माइĐोसͪव[स आͩक[ टेÈचर मɅ सेवाएँ ͩकस माÚयम से संचार करती हɇ? 
 (A)  केवल साझा डटेाबेस (B)  APIs एव ंसंदेश कतारɅ 
 (C)  Ĥ×य¢ मेमोरȣ एÈसेस (D)  फ़ाइल ͧसèटम 

136. (पिÞलश-सÞसĐाइब पैटन[) Publish-Subscribe मɅ— 
 (A)  Ĥ×य¢ पॉइंट-टू-पॉइंट संचार होता है 
 (B)  अͧसĐंोनस संदेश कई सÞसĐाइबस[ तक पहँुचत ेहɇ 
 (C)  ͧसĐंोनस अनुरोध-ĤǓतͩĐया होता है 
 (D)  डटेाबेस ĤǓतकृǓत होती है 

137. समानांतर कंÜयूǑटगं मɅ Amdahl का Ǔनयम दशा[ता है: 
 (A)  नेटवक[  बɇडͪवथ 
 (B)  समानांतर Ǔनçपादन कȧ सैƨांǓतक गǓत सीमा 
 (C)  मेमोरȣ आवæयकताएँ 
 (D)  एãगोǐरदम जǑटलता 
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138. What is the main advantage of using NoSQL databases over traditional SQL databases? 

(A)  ACID compliance 
(B)  Scalability and flexibility with unstructured data 

(C)  Complex joins 

(D)  Transaction support 

139. A linker is used to 

(A)  Edit source (B)  Combine object modules 

(C) Debug code (D)  Execute program 

140. LR parsing belongs to 

(A)  Top-down parsing (B)  Bottom up parsing 

(C)  Predictive (D)  LL(k) 

141. In information theory, Shannon entropy measures 

(A)  Data compression ratio (B)  Uncertainty or information content 

(C)  Processing speed (D)  Storage capacity 

142. The halting problem demonstrates that 

(A)  All problems are solvable 

(B)  Some problems are undecidable 

(C)  Computers will eventually solve everything 

(D)  All algorithms terminate 

143. In quantum computing, a qubit can exist in 

(A)  Only 0 or 1 states 

(B)  A superposition of 0 and 1 states 

(C)  Three states 

(D)  Infinite states 
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138. NoSQL डटेाबेस का मुÉय लाभ SQL डटेाबेस कȧ तुलना मɅ यह है: 

 (A)  ACID पालन 

 (B)  असंरͬचत डटेा के ͧलए èकेलेǒबͧलटȣ एव ंलचीलेपन 

 (C)  जǑटल जॉइÛस 

 (D)  Ěांज़ैÈशन समथ[न 

139. ͧलकंस[ का उपयोग ͩकसके ͧलए ͩकया जाता है? 

 (A)  İोत कोड संपाǑदत करना (B)  ऑÞजेÈट मॉɬयूल को संयोिजत करना 
 (C)  कोड ͫडबग करना (D)  ĤोĒाम ǓनçपाǑदत करना 

140. LR पाͧसɍग ͩकस Įेणी मɅ आती है? 

 (A)  टॉप-डाउन पाͧसɍग (B)  बॉटम-अप पाͧसɍग 

 (C)  ĤेͫडिÈटव (D)  LL(k) 

141. सूचना ͧसƨांत मɅ शनैन एंĚॉपी (Shannon Entropy) Èया मापती है? 

 (A)  डटेा संपीड़न अनुपात (B)  अǓनिæचतता या सूचना कȧ माğा 
 (C)  Ĥोसेͧसगं èपीड (D)  èटोरेज ¢मता 

142. हॉिãटंग समèया ͧसƨ करती है ͩक: 

 (A)  सभी समèयाएँ हल कȧ जा सकती हɇ 
 (B)  कुछ समèयाएँ अǓनणȶय (Undecidable) हɇ 
 (C)  कंÜयूटर अंततः सब हल कर दɅगे 

 (D)  सभी एãगोǐरदम समाÜत होते हɇ 

143. Èवांटम कंÜयूǑटगं मɅ िÈवǒबट ͩकस अवèथा मɅ हो सकता है? 

 (A)  केवल 0 या 1 

 (B)  0 और 1 कȧ सुपरपोिज़शन अवèथा मɅ 
 (C)  तीन अवèथाएँ 

 (D)  अनंत अवèथाएँ 
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144. A symbol table stores 

(A)  Keywords (B)  Identifiers and attributes 
(C)  Opcodes (D)  Binary code 

145. Deadlock does NOT require 

(A)  Mutual exclusion (B)  Hold and wait 
(C)  No preemption (D)  High CPU speed 

146. Round robin scheduling is good for 

(A)  Batch jobs (B)  Time sharing systems 
(C) Single user systems (D)  None 

147. Banker's algorithm is used for 

(A)  Page replacement (B)  Deadlock avoidance 
(C) Memory management (D)  Interrupts 

148. In load balancing, what is the round-robin algorithm? 

(A)  Selects server with least connections 
(B)  Distributes requests sequentially in circular order 
(C) Selects random server 
(D)  Selects fastest server 

149. Edge computing processes  

(A)  Only in centralised data centers 
(B)  Near the data source at the network edge 
(C) In cloud only 
(D)  On personal computers 

150. In software defined networking (SDN), the control plane is 

(A)  Integrated with the data plane 
(B)  Separated from the data plane for centralised control 
(C) Not needed 
(D)  Hardware-based only 
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144. ͧसàबल टेबल Èया संĒǑहत करती है? 

 (A)  कȧवड[ (B)  आइडɅǑटफ़ायस[ और उनके गणु 
 (C)  ऑपकोɬस (D)  बाइनरȣ कोड 

145. डडेलॉक के ͧलए Ǔनàन मɅ से कौन आवæयक नहȣं है? 

 (A)  àयूचुअल एÈसÈलूज़न (B)  होãड एंड वेट 
 (C)  नो ĤीएàÜशन (D)  उÍच CPU गǓत 

146. राउंड रॉǒबन शɬेयूͧलगं ͩकसके ͧलए उपयुÈत है? 
 (A)  बैच जॉÞस (B)  टाइम-शयेǐरगं ͧसèटम 
 (C)  ͧसगंल यूज़र ͧसèटम (D)  कोई नहȣं 

147. बɇकस[ एãगोǐरदम ͩकसके ͧलए Ĥयोग होता है? 
 (A)  पेज ǐरÜलेसमɅट (B)  डडेलॉक अवॉइडɅस 
 (C)  मेमोरȣ Ĥबंधन (D)  इंटरÜɪस 

148. लोड बैलɅͧसगं मɅ राउंड-रॉǒबन एãगोǐरदम: 
 (A)  सबसे कम कनेÈशन वाले सव[र का चयन करता है 
 (B)  अनुरोधɉ को Đमवार चĐȧय Ǿप से ͪवतǐरत करता है 
 (C)  याǺिÍछक सव[र चुनता है 
 (D)  सबसे तेज़ सव[र का चयन करता है 

149. एज कंÜयूǑटगं Ĥसंèकरण करती है— 
 (A)  केवल कɅ ġȣकृत डटेा सɅटस[ मɅ  
 (B)  डटेा İोत के Ǔनकट, नेटवक[  ͩकनारे पर 
 (C)  केवल Èलाउड मɅ 
 (D)  åयिÈतगत कंÜयूटरɉ पर 

150. सॉāटवेयर-पǐरभाͪषत नेटवͩकɍ ग (SDN - software-defined networking) मɅ कंĚोल Üलेन है— 
 (A)  डटेा Üलेन के साथ एकȧकृत  
 (B)  कɅ ġȣकृत Ǔनयंğण हेत ुडटेा Üलेन से अलग 
 (C)  आवæयक नहȣं  
 (D)  केवल हाड[वेयर-आधाǐरत 
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151. In version control systems like Git, what does the command "git merge" do? 

(A)  Deletes a branch 

(B)  Combines changes from different branches 

(C) Creates a new repository 

(D)  Reverts all changes 

152. Continuous Integration (CI) in DevOps refers to 

(A)  Merging code changes frequently into a shared repository 

(B)  Deploying to production continuously 

(C) Testing only at the end 

(D)  Manual code reviews 

153. What is the primary purpose of using Docker in software development? 

(A)  Writing code faster 

(B)  Ensuring a consistent environment across development and production 

(C) Database management 

(D)  Network configuration 

154. In API design, RESTful services primarily use which protocol? 

(A)  FTP (B)  HTTP/HTTPS 

(C) SMTP (D)  Telnet 

155. GraphQL differs from REST by 

(A)  Using SQL queries 

(B)  Allowing clients to request exactly the data they need 

(C) Being older technology 

(D)  Only supporting GET requests 
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151. Git जैसे संèकरण Ǔनयंğण तंğɉ मɅ “git merge” कमांड Èया ͩĐयािÛवत करता है? 

 (A)  ͩकसी शाखा (branch) को हटाता है 

 (B)  ͪवͧभÛन शाखाओं के पǐरवत[नɉ को एकȧकृत (merge) करता है 

 (C)  नया ǐरपॉिज़टरȣ Ǔनͧम[त करता है 

 (D)  सभी पǐरवत[नɉ को पुनĤ[×यावǓत [त (revert) करता है 

152. कॉिÛटÛयुअस इंटȣĒेशन (CI) इन देवऑÜस का ता×पय[ है: 

 (A)  कोड पǐरवत[नɉ का बारंबार एक साझा ǐरपॉिज़टरȣ मɅ एकȧकरण 

 (B)  Ǔनरंतर ĤोडÈशन मɅ तैनाती 
 (C)  केवल अंǓतम चरण मɅ परȣ¢ण 

 (D)  मैनुअल कोड समी¢ाएँ 

153. सॉāटवेयर ͪवकास मɅ डॉकर (Docker) का Ĥाथͧमक उƧेæय है: 

 (A)  कोड लेखन को तीĭ करना 
 (B)  ͪवकास एव ंĤोडÈशन मɅ समान (consistent) वातावरण सुǓनिæचत करना 
 (C)  डटेाबेस Ĥबंधन 

 (D)  नेटवक[  कॉिÛफ़गरेशन 

154. एपीआई (API) ͫडज़ाइन मɅ रेèटफुल (RESTful) सेवाएँ मुÉय Ǿप से ͩकस Ĥोटोकॉल का उपयोग 
करती हɇ? 

 (A)  एफ़टȣपी  (B)  एचटȣटȣपी/एचटȣटȣपीएस  

 (C)  एसएमटȣपी  (D)  टेलनेट  

155. ĒाफÈयूएल रेèट (GraphQL REST) से इस Ĥकार ͧभÛन है ͩक यह: 

 (A)  SQL Èवेरȣ का उपयोग करता है 

 (B)  Èलाइंट को आवæयक सटȣक डटेा अनुरोध करने कȧ अनुमǓत देता है 

 (C)  पुरानी तकनीक है 

 (D)  केवल GET अनुरोधɉ का समथ[न करता है 
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156. WebSockets enable 

(A)  One-way communication 

(B)  Full-duplex communication channels over TCP 

(C)  Only file transfers 

(D)  Static content delivery 

157. In Agile Scrum, what is the role of the Scrum Master? 

(A)  To write code 

(B)  To facilitate the Scrum process and remove impediments 

(C)  To test the product 

(D)  To design architecture 

158. A Content Delivery Network (CDN) improves performance by 

(A)  Increasing server capacity 

(B)  Caching content on distributed servers closer to users 

(C)  Compressing all files 

(D)  Reducing code complexity 

159. OAuth 2.0 is primarily used for 

(A)  Encryption 

(B)  Authorisation and secure API access 

(C)  Database management 

(D)  File compression 

160. Progressive Web Apps (PWAs) provide 

(A)  Only mobile functionality 

(B)  App-like experience with offline capability on the web 

(C)  Desktop applications only 

(D)  No user interaction 
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156. वेब सॉकेɪस स¢म करते हɇ: 

 (A)  इकǑदश संचार (B)  TCP पर पूण[-ɮवैध संचार 

 (C)  केवल फ़ाइल èथानांतरण (D)  िèथर सामĒी ͪवतरण 

157. एजाइल èĐम मɅ, èĐम माèटर कȧ भूͧमका Èया है? 

 (A)  कोड ͧलखना 

 (B)  èĐम ĤͩĐया का सुगमीकरण एव ंअवरोधɉ का Ǔनçकासन 

 (C)  उ×पाद का परȣ¢ण करना 

 (D)  आͩक[ टेÈचर ͫडज़ाइन करना 

158. कॉÛटɅट ͫडलȣवरȣ नेटवक[  (Content Delivery Network) Ĥदश[न मɅ सुधार करता है: 

 (A)  सव[र ¢मता बढ़ाकर 

 (B)  सामĒी को Ǔनकटèथ ͪवतǐरत सव[रɉ पर कैश करके 

 (C)  सभी फ़ाइलɉ को संपीͫड़त करके 

 (D)  कोड कȧ जǑटलता कम करके 

159. OAuth 2.0 मुÉयतः उपयोग होता है: 

 (A)  एिÛĐÜशन के ͧलए 

 (B)  Ĥाͬधकारण एव ंसुरͯ¢त एपीआई (API)  अͧभगम के ͧलए 

 (C)  डटेाबेस Ĥबंधन 

 (D)  फ़ाइल संपीड़न 

160. ĤोĒेͧसव वेब ऐÜस  (PWAs) Ĥदान करती हɇ: 

 (A)  केवल मोबाइल काय[¢मता 

 (B)  वेब पर ऐप-सǺश अनुभव एव ंऑफ़लाइन काय[¢मता 
 (C)  केवल डèेकटॉप अनुĤयोग 

 (D)  कोई उपयोगकता[ अंतःͩĐया नहȣं 
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161. In responsive web design, media queries are used to 

(A)  Play video 

(B)  Apply different styles based on device characteristics 

(C)  Query databases 

(D)  Send emails 

162.  WebAssembly (Wasm) allows 

(A)  Only JavaScript execution 

(B)  Running code written in multiple languages at near native speed in browsers 

(C)  Database queries 

(D)  Network configuration 

163. The Singleton design pattern in software development ensures 

(A)  Multiple instances of a class 

(B)  Exactly one instance of a class exists 

(C)  No instances are created 

(D)  Random number of instances 

164. In Test Driven Development (TDD), developers should 

(A)  Write code first, then tests 

(B)  Write tests first, then code to pass the tests 

(C)  Skip testing 

(D)  Test only at the end 

165. Pair programming involves 

(A)  Two developers working on separate tasks 

(B)  Two developers collaborating on the same code 

(C)  Solo development 

(D)  Automated coding 
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161. रेèपॉिÛसव वेब ͫडज़ाइन (Responsive Web Design) मɅ मीͫडया Èवेरȣज़ (media queries) का 
उपयोग होता है: 

 (A)  वीͫडयो चलाने हेत ु

 (B)  उपकरण कȧ ͪवशषेताओं के आधार पर ͧभÛन शलैȣ Ǔनयम लाग ूकरने हेत ु

 (C)  डटेाबेस Èवेरȣ हेतु 
 (D)  ईमेल भेजने हेत ु

162. वेबअसɅबलȣ (Wasm - WebAssembly) स¢म करता है: 

 (A)  केवल जावािèĐÜट (JavaScript) Ǔनçपादन 

 (B)  ͪवͧभÛन भाषाओं मɅ ͧलͨखत कोड को Ħाउज़र मɅ लगभग-नेǑटव गǓत से चलाना 
 (C)  डटेाबेस Èवेरȣ 
 (D)  नेटवक[  कॉिÛफ़गरेशन 

163. ͧसगंलटन (Singleton) ͫडज़ाइन पैटन[ सुǓनिæचत करता है ͩक: 

 (A)  ͩकसी वग[  कȧ एकाͬधक इंèटɅस बने 

 (B)  ͩकसी वग[ कȧ केवल एक हȣ इंèटɅस अिèत×व मɅ रहे 

 (C)  कोई इंèटɅस Ǔनͧम[त न हो 
 (D)  याǺिÍछक संÉया मɅ इंèटɅस बने 

164. टेèट-ͫĜवन डवेलपमɅट (TDD) मɅ डवेलपस[ को: 

 (A)  पहले कोड और बाद मɅ परȣ¢ण ͧलखना चाǑहए 

 (B)  पहले परȣ¢ण ͧलखकर, उÛहɅ पास कराने हेतु कोड ͧलखना चाǑहए 

 (C)  परȣ¢ण छोड़ देना चाǑहए 

 (D)  केवल अंǓतम चरण मɅ परȣ¢ण करना चाǑहए 

165. पैयर ĤोĒाͧमगं (Pair Programming) मɅ: 

 (A)  दो डवेलपर अलग-अलग कायɟ पर काय[ करते हɇ 
 (B)  दो डवेलपर एक हȣ कोडबेस पर संयुÈत Ǿप से काय[ करते हɇ 
 (C)  एकल डवेलपमɅट 

 (D)  èवचाͧलत कोͫडगं 
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166. Technical debt refers to 

(A)  Money owed for software licenses 
(B)  The cost of additional rework caused by choosing quick solutions 

(C)  Hardware costs 

(D)  Training expenses 

167. A process that is ready but not executing is in 

(A)  Running state (B)  Waiting 

(C)  Ready state (D)  Terminated 

168. The Page fault occurs when 

(A)  Page is in memory (B)  Page not in memory 

(C)  Invalid page (D)  Processor fault 

169. An assembler converts 

(A)  C to machine code 

(B)  Mnemonics to machine code 

(C)  Machine code to assembly 

(D)  None 

170. Time quantum is used in 

(A)  Priority scheduling 

(B)  Round robin 

(C)  FCFS 

(D)  SJF 

171. In machine learning deployment, what is model drift? 

(A)  Model moving physically 

(B)  Model performance degrading over time as data patterns change 

(C)  Model becoming faster 

(D)  Model using more memory 
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166. टेिÈनकल डटे (Technical debt) का आशय है: 
 (A)  सॉāटवेयर लाइसɅस हेतु देय राͧश 

 (B)  ×वǐरत/अãपकाͧलक समाधान अपनाने से उ×पÛन अǓतǐरÈत पुनःकाय[ कȧ संभाͪवत लागत 

 (C)  हाड[वेयर åयय 

 (D)  Ĥͧश¢ण åयय 

167. एक ĤͩĐया जो तैयार है लेͩकन ǓनçपाǑदत नहȣं हो रहȣ, वह ͩकस िèथǓत मɅ है? 
 (A)  रǓनगं èटेट  (B)  वेǑटगं  

 (C)  रेडी èटेट  (D)  टͧम[नेटेड  

168. पेज फ़ॉãट (Page Fault) कब होती है? 
 (A)  पेज मेमोरȣ मɅ है (B)  पेज मेमोरȣ मɅ नहȣं है 

 (C)  अवैध पेज (D)  Ĥोसेसर फॉãट 

169. एक असɅबलर (Assembler) Èया पǐरवǓत [त करता है? 
 (A)  C को मशीन कोड मɅ 
 (B)  àनेमॉǓनÈस / ǓनमोǓनÈस (Mnemonics) को मशीन कोड मɅ 
 (C)  मशीन कोड को असɅबलȣ (Assembly) मɅ 
 (D)  कोई नहȣं 

170. टाइम Èवांटम (Time Quantum) का उपयोग ͩकसमɅ होता है? 
 (A)  Ĥाथͧमकता अनुसूचीकरण (Priority Scheduling) 

 (B)  राउंड रॉǒबन (Round Robin) 

 (C)  एफ़.सी.एफ़.एस. / पहले आए–पहले पाए (FCFS) 

 (D)  सबसे छोटा कारय् पहले (SJF – Shortest Job First) 

171. मशीन लǓनɍग पǐरǓनयोजन (machine learning deployment) मɅ मॉडल ͫĜÝट (Model Drift) का 
अथ[ है: 

 (A)  मॉडल का भौǓतक Ǿप से èथान बदलना 
 (B)  डटेा पैटन[ बदलन ेपर समय के साथ मॉडल Ĥदश[न मɅ ıास 

 (C)  मॉडल का अͬधक तेज़ होना 
 (D)  मॉडल का अͬधक मेमोरȣ उपयोग करना 
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172. Kubernetes is primarily used for 

(A)  Database management  
(B)  Container orchestration and management 
(C)  Text editing  
(D)  Image processing 

173. Serverless computing means 

(A)  No servers are used 
(B)  Server management is abstracted away from developers 
(C)  Local servers only 
(D)  Manual server configuration 

174. In CI/CD pipelines, what does CD stand for? 

(A)  Code Development 
(B)  Continuous Deployment or Continuous Delivery 
(C)  Central Database 
(D)  Code Documentation 

175. Infrastructure as Code (IaC) means 

(A)  Writing application code 
(B)  Managing infrastructure through code and automation 
(C)  Coding in infrastructure 
(D)  No automation 

176. A relation R on set A is antisymmetric if, 

(A)  aRb and bRa always (B)  aRb and bRa ⇒ a = b 
(C)  aRb ⇒ bRa (D)  a = b for all a, b 

177. Which structure is both a partially ordered set and has the property that every pair has a 
least upper bound? 

(A)  Lattice (B)  Semigroup 
(C)  Group (D)  Field 
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172. कुबनȶɪस (Kubernetes) मुÉयतः उपयोग होता है: 

 (A)  डटेाबेस Ĥबंधन (B)  कंटेनर ऑकȶ èĚेशन और Ĥबंधन 

 (C)  टेÈèट संपादन (D)  इमेज Ĥोसेͧसगं 

173. सव[रलेस कàÜयूǑटगं (Serverless computing) का ता×पय[ है: 

 (A)  कोई सव[र उपयोग नहȣं होते 
 (B)  सव[र Ĥबंधन का दाǓय×व डवेलपस[ से अमूत[ (abstracted) होता है 

 (C)  केवल èथानीय सव[र 

 (D)  मैनुअल सव[र कॉिÛफ़गरेशन 

174. CI/CD पाइपलाइनɉ मɅ CD का पूण[ Ǿप है: 

 (A)  कोड डवेलपमɅट   

 (B)  कंǑटÛयुअस ͫडÜलॉयमɅट ऑर कंǑटÛयुअस ͫडलȣवरȣ  
 (C)  सɅĚल डाटाबेस   

 (D)  कोड डॉÈयूमɅटेशन  

175. Infrastructure as Code (IaC) का अथ[ है: 

 (A)  अनुĤयोग कोड ͧलखना 
 (B)  इÛĥाèĚÈचर का कोड एव ंèवचालन ɮवारा Ĥबंधन 

 (C)  इÛĥाèĚÈचर मɅ कोͫडगं करना 
 (D)  कोई èवचालन नहȣं 

176. सेट A पर ǐरलेशन R ͪवषमͧलगंी (Antisymmetric) है यǑद: 

 (A)  aRb और bRa हमेशा (B)  aRb और bRa ⇒ a = b 

 (C)  aRb ⇒ bRa (D)  सभी a, b के ͧलए a = b 

177. कौन सा संरचना आंͧशक Ǿप से Đमबƨ सेट (partially ordered set) है और िजसमɅ Ĥ×येक जोड़ े
का एक Ûयूनतम अßयु×तम बंध (least upper bound) मौजूद होता है? 

 (A)  लैǑटस (Lattice) (B)  सेमीĒुप (Semigroup) 

 (C)  Ēुप (Group) (D)  फ़ȧãड (Field) 
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178. Regular languages are closed under 

(A)  Intersection with CFLs (B)  Homomorphism 

(C)  Complement (D)  All of the above 

179. Which of the following is not a regular language? 

(A)  (ab)* (B)  Strings ending with 0 

(C)  {aⁿbⁿ | n ≥ 1} (D)  (0+1)* 

180. PDA is more powerful than a finite automaton because it uses 

(A)  Queue (B)  Array 

(C)  Stack (D)  Tape 

181. A context-free grammar has productions of the form 

(A)  A → aB (B)  A → α 

(C)  A → Bc (D)  All of these 

182. In a DFA, the number of transitions from each state equals 

(A)  1 (B)  Number of input symbols 

(C)  Number of states (D)  Number of accepting states 

183. E- transitions are allowed in 

(A)  DFA (B)  NFA 

(C)  PDA only (D)  None 

184. The Kleene star of a language L represents 

(A)  At least once (B)  Zero or more repetitions 

(C)  One or more (D)  Exactly one 
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178. रेगुलर भाषाएँ (Regular languages) Ǔनàन पर बंद हɇ : 

 (A)  CFLs के साथ छेदन (Intersection with CFLs) 

 (B)  होमोमोͩफ[ óम (Homomorphism) 

 (C)  पूरक (Complement) 

 (D)  उपरोÈत सभी (All of the above) 

179. Ǔनàन मɅ से कौन रेगुलर भाषाएँ (Regular languages)  नहȣं है? 

 (A)  (ab)* (B)  0 पर समाÜत होने वाले िèĚंÊस 

 (C)  {aⁿbⁿ | n ≥ 1} (D)  (0+1)* 

180. PDA एक सीͧमत èवचाͧलत यंğ (Finite Automaton) से अͬधक शिÈतशालȣ है Èयɉͩक यह उपयोग 
करता है | 

 (A)  Èयू (Queue) (B)  एरे (Array) 

 (C)  èटैक (Stack) (D)  टेप (Tape) 

181. संदभ[-रǑहत åयाकरण (Context-Free Grammar) के उ×पादन ͩकस Ǿप मɅ होते हɇ? 

 (A)  A → aB (B)  A → α 
 (C)  A → Bc (D)  उपरोÈत सभी 

182. DFA मɅ Ĥ×येक िèथǓत से Ěांिज़शÛस कȧ संÉया बराबर होती है: 

 (A)  1 (B)  इनपुट ͧसबंãस कȧ संÉया 
 (C)  èटेɪस कȧ संÉया (D)  èवीकृǓत èटेɪस कȧ संÉया 

183. ई- Ěांिज़शन (E-Transitions कȧ अनुमǓत ͩकसमɅ है? 

 (A)  DFA (B)  NFA 
 (C)  केवल PDA (D)  कोई नहȣं 

184. Èलȣन èटार (Kleene star) भाषा L का ĤǓतǓनͬध×व करता है 

 (A)  कम से कम एक बार (B)  शÛूय या अͬधक बार 

 (C)  एक या अͬधक बार (D)  ǒबãकुल एक बार 
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185. A language is regular if it is accepted by 

(A)  PDA (B)  Turing machine 
(C)  DFA (D)  LBA 

186. The intersection of two context free languages is 

(A)  Always CFL (B)  Not necessarily CFL 
(C)  Always regular (D)  Always context-sensitive 

187. A poset (A, R) must have 

(A)  Symmetry (B)  Antisymmetry 
(C)  Reflexivity (D)  Reflexive, antisymmetric and transitive 

188. The pumping lemma is used to 

(A)  Construct DFAs (B)  Prove languages are regular 
(C)  Prove languages are not regular (D)  Minimise automata 

189. The basic unit of data transfer between the CPU and memory is 

(A)  Nibble (B)  Word 
(C)  Byte (D)  Block 

190. The program counter holds 

(A)  Address of next instruction (B)  Current data 
(C)  Opcode (D)  Interrupt vector 

191. An addressing mode that uses a constant value inside an instruction 

(A)  Immediate (B)  Direct 
(C)  Indirect (D)  Indexed 

192. The 8086 is a 

(A)  4-bit processor (B)  8-bit processor 
(C)  16-bit processor (D)  32-bit processor 
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185. यǑद कोई भाषा रेगुलर है, तो इसे कौन èवीकार करता है?  

 (A)  PDA  (B)  ɪयूǐरगं मशीन (Turing Machine) 
 (C)  DFA  (D)  LBA  

186. दो संदभ[-रǑहत भाषाओं (Context-Free Languages) का छेदन (Intersection) है: 
 (A)  हमेशा CFL  (B)  ज़Ǿरȣ नहȣं ͩक CFL हो  
 (C)  हमेशा रेगुलर (D)  हमेशा संदभ[-संवेदȣ  

187. एक आंͧशक Ǿप से Đमबƨ सेट (Poset) (A, R) मɅ होना चाǑहए (A poset (A, R) must have): 
 (A)  समͧमतता  (B)  ͪवषमͧलगंी  
 (C)  परावत[नीयता  (D)  परावत[नीय, ͪवषमͧलगंी और पारगàय  

188. पंͪपगं लेàमा का उपयोग ͩकया जाता है : 
 (A)  डीएफ़ए बनाने के ͧलए  (B)  भाषाओं को रेगुलर साǒबत करने के ͧलए  

 (C)  भाषाओं को गरै-रेगुलर साǒबत करने के ͧलए  (D)  ऑटोमाटा को ͧमǓनमाइज़ करने के ͧलए  

189. CPU और मेमोरȣ के बीच डटेा Ěांसफर कȧ मूल इकाई | 
 (A)  Ǔनबल  (B)  वड[  
 (C)  बाइट  (D)  Þलॉक  

190. ĤोĒाम काउंटर मɅ Èया होता है : 
 (A)  अगलȣ इंèĚÈशन का पता  (B)  वत[मान डटेा  
 (C)  ऑपकोड  (D)  इंटरÜट वेÈटर  

191. एक एĜेͧ सगं मोड जो इंèĚÈशन मɅ èथायी मान का उपयोग करता है - 
 (A)  इमीͫडएट  (B)  डायरेÈट  

 (C)  इनडायरेÈट (D)  इंडÈेसड  

192. 8086 एक है : 

 (A)  4-ǒबट Ĥोसेसर  (B)  8-ǒबट Ĥोसेसर  

 (C)  16-ǒबट Ĥोसेसर  (D)  32-ǒबट Ĥोसेसर  
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193. The DMA stands for 

(A)  Direct Memory Access (B)  Digital Memory Allocation 

(C)  Dual Mode Access (D)  Data Mode Allocation 

194. Which Page replacement algorithm is not used in an OS? 

(A)  FIFO (B)  LRU 

(C)  Optimal (D)  DDA 

195. The Cache memory works on the principle of 

(A)  Locality of reference (B)  Random access 

(C)  Associativity (D)  None 

196. The Virtual memory uses 

(A)  RAM only (B)  Secondary memory 

(C)  CPU registers (D)  Cache only 

197. Interrupt priority helps in 

(A)  Removing interrupts (B)  Ordering interrupt handling 

(C)  Increasing CPU speed (D)  None 

198. The Micro operations are performed on the 

(A)  CPU (B)  I/O devices 

(C)  Memory only (D)  Software 

199. A bus arbitration method is 

(A)  Daisy chaining (B)  Paging 

(C)  Caching (D)  Segmentation 

200. The Pipeline hazards do NOT include 

(A)  Data hazards (B)  Structural hazards 

(C)  Control hazards (D)  Memory hazards 
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193. DMA का अथ[ है : 
 (A)  डायरेÈट मेमोरȣ एÈसेस  (B)  ͫडिजटल मेमोरȣ अलोकेशन  

 (C)  डुअल मोड एÈसेस  (D)  डटेा मोड अलोकेशन  

194. कौन सा पेज ǐरÜलेसमɅट एãगोǐरƬ OS मɅ इèतेमाल नहȣं होता ? 
 (A)  फèट[ इन फèट[ आउट (FIFO) (B)  लȣèट रȣसɅटलȣ यूóड (LRU) 

 (C)  ऑिÜटमल (Optimal) (D)  डी.डी.ए. (DDA) 

195. कैश मेमोरȣ ͩकस ͧसƨांत पर काम करती है : 
 (A)  संदभ[ कȧ èथानीयता  (B)  रɇडम एÈसेस  

 (C)  एसोͧसएǑटͪवटȣ  (D)  कोई नहȣं  

196. वचु[अल मेमोरȣ ͩकसका उपयोग करती है : 
 (A)  ͧसफ[  RAM  (B)  सेकɅ डरȣ मेमोरȣ  
 (C)  CPU रिजèटर (D)  ͧसफ[  कैश  

197. इंटरÜट Ĥायोǐरटȣ ͩकसमɅ मदद करता है : 
 (A)  इंटरÜट हटाने मɅ  (B)  इंटरÜट हɇडͧलगं का Đम तय करने मɅ  
 (C)  CPU कȧ गǓत बढ़ाने मɅ  (D)  कोई नहȣं  

198. माइĐो ऑपरेशन ͩकस पर ͩकए जाते हɇ : 
 (A)  CPU (B)  I/O ͫडवाइस  

 (C)  ͧसफ[  मेमोरȣ  (D)  सॉāटवेयर  

199. एक बस मÚयèथता ͪवͬध (A bus arbitration method) है : 
 (A)  डज़ेी चैǓनगं (Daisy chaining) (B)  पेिजंग  

 (C)  कैͧशगं  (D)  सेगमɅटेशन  

200. पाइपलाइन हैज़ɬ[स (Pipeline hazards) मɅ Ǔनàन शाͧमल नहȣं हɇ : 

 (A)  डटेा हैज़ɬ[स  (B)  èĚÈचरल हैज़ɬ[स  

 (C)  कंĚोल हैज़ɬ[स  (D)  मेमोरȣ हैज़ɬ[स 

  
––––––––––––––––––– 
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IMPORTANT INSTRUCTIONS _hËdnyU© {ZX}e 
11. Duration of the examination is three (3) hours and there are 

200 Multiple Choice Questions (MCQ). 
11. narjm H$s Ad{Y VrZ (3) K§Q>o H$s hmoJr VWm Hw$b 200 àíZ hm|Jo& 

12. Candidates are required to mark the correct answer against the 
serial number of the question in the OMR sheet. Candidates 
giving more than one answer for a question, the answer will 
be treated as wrong. 

12. Cå_rXdma H$mo CÎma nÌ (Amo.E_.Ama) _| àíZ Ho$ gr[a`b Z§~a Ho$ ghr 
CÎma H$mo  {M{•V H$aZo hm|Jo& EH$ àíZ Ho$ {bE EH$ go A{YH$ CÎma XoZo 
dmbo Cå_rXdma H$m CÎma JbV _mZm OmEJm& 

13. Each correct answer will be given one (1) mark. There will be 
negative marking of 0.25 marks for each wrong answer. 
Candidates are, therefore, advised to keep this in mind while 
answering the questions. 

13. àË`oH$ ghr CÎma H$mo EH$ (1) A§H$ {X`m OmEJm& àË`oH$ JbV CÎma Ho$ 
{bE 0.25 A§H$ H$m ZH$mamË_H$ A§H$Z hmoJm& Bg{bE, Cå_rXdmam| H$mo àíZ 
H$m Odm~ XoVo hþE Bgo Ü`mZ _| aIZo H$s gbmh Xr OmVr h¡& 

14. You will be supplied the OMR Sheet separately by the 
Invigilator. You must complete and code the details of Name, 
Roll Number and Booklet Number in the OMR Sheet 
carefully. You must also put your signature on the OMR sheet 
at the prescribed place before you actually start answering the 
questions. These instructions must be fully complied with, 
failing which, your answer sheet will not be evaluated. 

14. {ZarjH$ Ûmam AmnH$mo Amo.E_.Ama. n{ÌH$m AbJ go Xr OmEJr& Amo.E_. 
Ama. n{ÌH$m _| {Z`_mdbr Ho$ AZwgma Ü`mZnyd©H$ AnZm Zm_, amob Z§~a 
Am¡a ~wH$boQ> g§»`m Adí` {bI|& àíZm| Ho$ CÎma dmñVd _o§ ewé H$aZo go 
nhbo Amo.E_.Ama. n{ÌH$m na {ZYm©[aV ñWmZ _| Amn AnZo hñVmja ^r 
Adí` bJmE±§& Cn`w©º$ {ZX}em| H$m nyar Vah AZwnmbZ {H$`m OmZm Mm{hE, 
AÝ`Wm AmnH$s CÎman{ÌH$m H$mo Om±Mm Zht OmEJm& 

15. Failure to comply with any of the above instructions will 
render a candidate liable to such action/penalty as may be 
deemed fit. 

15. Cnamoº$ {H$gr ^r AZwXoe H$m nmbZ Z H$aZo na Cå_rXdma na {ddoH$mZwgma 
H$m`©dmhr H$s Om gH$Vr h¡ `m XÊS> {X`m Om gH$Vm h¡& 

16. “Mobile phones and wireless communication devices are 
completely banned in the examination halls / rooms. 
Candidates are advised not to keep mobile phones / any 
other wireless communication devices with them even in 
switched off mode, in their own interest. Failing to comply 
with this provision will be considered as using unfair means 
in the examination and action will be taken against them 
including cancellation of their candidature and future 
debarment from appearing in examinations.” 

16. ‘‘narjm H$j / H$_ao _| _mo~mBb \$moZ VWm ~oVma g§Mma gmYZ nyar Vah 
{Z{fÕ h¡& Cå_rXdmam| H$mo CZHo$ AnZo {hV _| gbmh Xr OmVr h¡ {H$ do 
_mo~mBb \$moZ / AÝ` ~oVma g§Mma gmYZ H$mo pñdM Am°\$ H$aHo$ ^r AnZo 
nmg Z aI|& Bg àmdYmZ H$m AZwnmbZ Z H$aZo na narjm _| AZw{MV 
Cnm`m| H$m à`moJ _mZm OmEJm Am¡a CZHo$ {déÕ H$m`©dmhr H$s OmEJr, 
CZH$s Cå_rXdmar aÔ H$a XoZo g{hV ^{dî` _| Am`mo{OV H$s OmZo dmbr 
narjmAm| _| gpå_{bV hmoZo go d§{MV {H$`m OmEJm&’’ 

MANNER IN WHICH ANSWERS ARE TO BE GIVEN CÎma XoZo H$s {d{Y 

Directions: Each question or incomplete statement is followed by 
four alternative suggested answers or completions. In each case, 
you are required to select the one that correctly answers the 
question or completes the statement and blacken appropriate circle 
A, B, C or D by Black/Blue Ball Point Pen against the question 
concerned in the Answer Sheet. 

{ZX}e: àË`oH$ àíZ AWdm àË`oH$ AYyao H$WZ Ho$ ~mX Mma CÎma AWdm nyaH$ H$WZ 
gwPmE JE h¡& àË`oH$ Xem _| AmnH$mo {H$gr EH$ H$mo MwZZm h¡ Omo àíZ H$m ghr CÎma 
Xo AWdm H$WZ H$mo nyam H$ao Am¡a AmnH$mo CÎma n{ÌH$m _| Cn`wº$ JmobmH$ma ImZo 
A, B, C `m D H$mo H$mbo / Zrbo ~m°b ßdmB§Q> noZ go H$mbm H$aZm h¡& 

The following example illustrates the manner in which the 
questions are required to be answered. 

ZrMo {X`o JE CXmhaU go ñnï> hmo OmEJm {H$ CÎma {H$g àH$ma {X`o OmZo h¡& 

Example: CXmhaU: 
Question No. ‘20’- àíZ g§. ‘20’ 
Who was awarded with the 2016 ‘PEN Pinter’ Prize? 2016 H$m "noZ qnQ>a' nwañH$ma {H$gZo OrVm? 

(A) Margaret Hills 
(B) Margaret Murray 
(C) Margaret Wilson 

       (D) Margaret Atwood 

(A) _mJ©aoQ> {hëg  
(B) _mJ©aoQ> _ao  
(C) _mJ©aoQ> {dëgZ  

     (D) _mJ©aoQ> EQ>dwS>  
Explanation: In the above example, the correct answer is ‘Margaret 
Atwood’ and this answer has been suggested at ‘D’. Accordingly, 
the answer is to be indicated by blackening the circle by Black/Blue 
Ball Point Pen in column ‘D’ against Question No. ‘20’ in the 
manner indicated below: 

ñnï>rH$aU: Cnamoº$ CXmhaU _|, ghr CÎma  "_mJ©aoQ> EQ>dwS>' h¡ Am¡a `h CÎma ‘D’ _o§ 
gwPm`m J`m h¡& AV: àíZ g§»`m ‘20’ Ho$ gm_Zo H$m°b_ ‘D’ Ho$ JmobmH$ma ImZo H$mo 
H$mbo / Zrbo ~m°b ßdmB§Q> noZ Ûmam a§JrZ H$aHo$ CÎma ZrMo ~VmB© {d{Y Ho$ AZwgma XoZm 
h¡: 

Question No. ‘20’- àíZ g§. ‘20’- 

  

There is only one correct answer to each question. You should 
blacken the circle of the appropriate column, viz. A, B, C or D. If 
you blacken more than one circle against any one question, the 
answer will be treated as wrong. Any change/correction in the 
responses or use of correcting fluid is prohibited. 

àË`oH$ àíZ H$m Ho$db EH$ hr ghr CÎma h¡& AmnH$mo C{MV H$m°b_ O¡go A, B, C `m
D Ho$ JmobmH$ma ImZo H$mo H$mbm H$aZm h¡& `{X Amn {H$gr ^r àíZ Ho$ gm_Zo EH$ go 
A{YH$ JmobmH$ma ImZo H$mo H$mbm H$a|Jo, Vmo AmnH$m CÎma JbV _mZm OmEJm& CÎma _| 
H$moB© n[adV©Z/ g§emoYZ Ðì` H$m Cn`moJ d{O©V h¡& 

You are NOT required to mark your answers in this Booklet. 
All answers must be indicated in the Answer Sheet only. 

AmnH$mo Bg nwpñVH$m _| AnZo CÎmamo§ H$mo {M{•V H$aZo H$s Amdí`H$Vm Zht h¡& g^r CÎma 
Ho$db CÎma nwpñVH$m _|  B§{JV {H$E OmZo Mm{hE&  

BA C  BA C  



COMPUTER SCIENCE ANSWER KEY – SET A 

1. b)  

2. c)  

3. c)  

4. b)  

5. b)  

6. c)  

7. b)  

8. a)  

9. d)  

10. b)  

11. c)  

12. a)  

13. d)  

14. b)  

15. c) 

16. b)  

17. b)  

18. c)  

19. c)  

20. b)  

21. a)  

22. c) 

23. a)  

24. b)  



25. d)  

26. b)  

27. b)  

28. b)  

29. b)  

30. c)  

31. b)  

32. b)  

33. b)  

34. b)  

35. b)  

36. b)  

37. b)  

38. b)  

39. b)  

40. b)  

41. b)  

42. d) 

43. b)  

44. b)  

45. a)  

46. b)  

47. c)  

48. b)  

49. b)  

50. b)  



51. b)  

52. c)  

53. a)  

54. c)  

55. b)  

56. b)  

57. b)  

58. b)  

59. c)  

60. c)  

61. b)  

62. c)  

63. b)  

64. b)  

65. b)  

66. b)  

67. b)  

68. b)  

69. c)  

70. d)  

71. b)  

72. c)  

73. b)  

74. b)  

75. c)  

76. b)  

77. a)  



78. b)  

79. c)  

80. a)  

81. b)  

82. b)  

83. b)  

84. b)  

85. b)  

86. b)  

87. c)  

88. b)  

89. a)  

90. b)  

91. c)  

92. b)  

93. c)  

94. b)  

95. b)  

96. a)  

97. b)  

98. b)  

99. b)  

100. c)  

101. b)  

102. b)  

103. c)  



104. b)  

105. b)  

106. b)  

107. c)  

108. b)  

109. c)  

110. b)  

111. b)  

112. b)  

113. b)  

114. b)  

115. b)  

116. a)  

117. b)  

118. c)  

119. b)  

120. b)  

121. a)  

122. b)  

123. b)  

124. b)  

125. b)  

126. a)  

127. b)  

128. b)  

129. b)  



130. b)  

131. d)  

132. b)  

133. b)  

134. b)  

135. b)  

136. b)  

137. b)  

138. b)  

139. b)  

140. b)  

141. b)  

142. b)  

143. b)  

144. b)  

145. d)  

146. b)  

147. b)  

148. b)  

149. b)  

150. b)  

151. b)  

152. a)  

153. b)  

154. b)  

155. b)  



156. b)  

157. b)  

158. b)  

159. b)  

160. b)  

161. b)  

162. b)  

163. b)  

164. b)  

165. b)  

166. b)  

167. c)  

168. b)  

169. b)  

170. b)  

171. b)  

172. b)  

173. b)  

174. b)  

175. b)  

176. b)  

177.a)  

178. d)  

179. c)  

180. c)  

181. d)  



182. b)  

183. b)  

184. b)  

185. c)  

186. b)  

187. d)  

188. c)  

189. b)  

190. a)  

191. a) 

192. c)  

193.a)  

194. d)  

195. a)  

196. b)  

197. b)  

198. a)  

199. a)  

200. d)  

 


